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WSTEP

Rozwdj technologii przyczynil si¢ do powstania nowego wymiaru,
w ktorym obecny jest wspolczesny czlowiek — rzeczywistosci wirtual-
nej. Poczatkowo Swiat ten opisywany byl jako fenomen technologicz-
ny i podkreslano jego zalety koncentrujace si¢ glownie na przekazie
informacji. Kolejne fazy rozwoju, a zarazem odkrywania i wykorzy-
stywania jego potencjalow, to zapewnienie globalnej komunikacji,
glownie dzicki polaczeniu technologii informatycznych z telekomuni-
kacyjnymi, przy zniesieniu tradycyjnego podzialu na nadawcow i od-
biorcow w procesie komunikowania. Wspotczesnie Swiat wirtualny
spelnia wiele zréznicowanych funkgji, ktore odpowiadaja potrzebom
jednostki przenoszacej tu coraz wiccej swoich aktywnosci. Czlowiek
nie tylko biernie korzysta z mozliwosci, jakie daje ten nowy wymiar,
ale takze zaspokaja w nim swoje potrzeby budowania przestrzeni po-
zwalajacej na nieograniczona aktywnosc i realizacje marzen, ktorych
wirtualne substytuty symbolicznie zast¢puja to, co w wymiarze kla-
sycznym jest nicosiagalne dla jednostki. Czlowiek od zawsze poszuki-
wal mozliwosci bezgranicznej samorealizacji, dlatego sama koncepcja
wymiaru wirtualnego znacznie wyprzedzila czasy komputerow. Jed-
nym z przejawow tego dazenia bylo zainteresowanie iluzja percep-
cyjna. Pierwsze zapisy na temat doswiadczen percepcyjnych znajduja
si¢ w dzielach rzymskiego przyrodnika Gajusza Pliniusza Secundusa’

J.E.Healy, Pliny the Elder on Science and Technology, Oxford University Press, Oxford
1999.



z poczatku naszej ery. Iluzje percepcyjne pozwalaja na transgresje do-
Swiadczen, przy zalozeniu, zZe to, co widzimy, nie jest jedynie prostym
odbiciem Swiata, ale nasza subiektywna jego interpretacja.
Niewatpliwie przestrzen wirtualna stworzona jest z doSwiadczen,
ktore sa reprezentacja fizycznych zdarzen postrzeganych za pomoca
roznychzmystow, ale przede wszystkim jest czymswiecejniz prostasuma
zapisow samego bodzca, pochodzacego z klasycznego wymiaru. Two-
rzone w wymiarze wirtualnym symulakry rzeczywistosci nie tylko nasla-
duja zmysly w celu oszukiwania systemu percepcyjnego, aby doswiad-
czy¢ innowacyjnego, interesujacego Srodowiska, lecz przede wszystkim
wykorzystuja tresci angazujace mentalnie i emocjonalnie, ktore daja
poczatek nowym doswiadczeniom. Dlatego wymiar wirtualny, cho¢
pozbawiony parametrow fizycznych, jest wymiarem realnym. Czlowiek
nie istnieje w nim fizycznie, jako ze jego uczestnictwo jest tu zaposred-
niczone, ale emocje, ktore w nim odczuwa, sa prawdziwe; aktywnos¢,
ktora podejmuje, jest rzeczywista; odzialywanie tego wymiaru na jego
rozwoj czy postepowanie w klasycznej przestrzeni rowniez jest realne.
Za prekursora rzeczywistosci wirtualnej uznaje si¢ urodzonego
w 1942 r. artyste, badacza i informatyka Myrona W. Kruegera, ktory
opracowal i stworzyl projekty wideoinstalacji, okreslajac je mianem
srodowisk responsywnych. W zakres dyskursu naukowego termin
Jwirtualnos¢”, odnoszacy si¢ do aktywnosci internetowej, zostal wpro-
wadzony przez Howarda Rheingolda w jego pracy z 1993 r. zatytulo-
wanej The Virtual Community: Homesteading of the Electronic Frontiers.
Od tego czasu przymiotnik ,wirtualny” jest coraz czesciej uzywany
i stal si¢ niemal synonimem badan nad Internetem. Za tworce pojecia
rzeczywistoSci wirtualnej (ang. Virtual Reality — VR) czesto uwaza sie
Jarona Z. Laniera, amerykanskiego informatyka, artyste wizualnego,
autora filozofii komputerowej, technologa, futuryste i kompozytora
wspolczesnej muzyki klasycznej®. Zdefiniowal ja jako forme uzycia
technologii do stworzenia efektu interaktywnego trojwymiarowego
Swiata, w ktorym obiekty daja wrazenie obecnosci fizycznej. Okre-
Slenie to jest kompatybilne z czesto stosowanym utozsamieniem wy-

? Virtual Reality: Meet Founding Father Jaron Lanier, ,New Scientist”, https://www.
newscientist.com /article /mg21829226-000-virtual-reality-meet-founding-father
-jaron-lanier/ (6.04.2022).



miaru wirtualnego, ktorego symbolem jest I3, czyli: Interaction + Im-
mersion + Imagination (interakcja + zaglebienie + wyobraznia) bedace
suma niezbednych elementow do jego rozumienia.

Bez wzgledu na to, jak istotna jest wspolczesnie przestrzen wir-
tualna, nie istnialaby ona bez wymiaru tradycyjnego. Analiza réznic
tych dwoch przestrzeni z jednej strony pokazuje ich odmiennosci, ale
z drugiej — wzajemne dopelnianie sie. WaznoS¢ czasu w Swiecie tra-
dycyjnym jest uzupelniana jego nieistotnoscia w wirtualnosci, miejsca
harmonizuja z ,niemiejscami” pozbawionymi odniesien do parame-
trow fizycznych, problemy z przemieszczaniem si¢ zastepowane sa te-
leportacja, a odlegtosci, w tradycyjnym rozumieniu tego pojecia, nie
istnieja. Pomimo r6znic nie mozna juz analizowac¢ tych dwoch Swia-
tow rozlacznie, poniewaz pozostaja one w coraz silniejszej interakgji.
Wspolczesny czlowiek obecny jest zarowno w jednym, jak i w drugim
wymiarze. Cho¢ bytnos¢ w nich jest odmienna, trudno okresli¢, ktory
z nich jest wazniejszy i ktory silniej stymuluje rozwdéj drugiego. Dwie
realne przestrzenie — klasyczna i wirtualna — staly sie obecnie formami
wzajemnie si¢ przenikajacymi i uzupekniajacymi. Ze wzgledu na analo-
gie ich zroznicowanych form i specyficznego polaczenia do mitycznej
hybrydy, stwora posiadajacego dwie rézne glowy scalone jednym tuto-
wiem, ich synteze mozna okresli¢ mianem rzeczywistosci hybrydalnej.

Rzeczywistos¢ hybrydalna nalezy rozumiec jako zréznicowana
funkcjonalnie konfiguracje przestrzeni tradycyjnej i wirtualnej,
umozliwiajaca ich wzajemna dynamiczna koegzystencje i swobodny
przeplyw, przy zachowaniu ich odmiennosci i wzglednej niezalez-
nosci. Tym samym hybryda, w wybranym kontekscie analiz, zespala
elementy klasyczne z wirtualnymi, ktore przeksztalcaja sie w swoista
~meta-realnos$¢”. Staje si¢ podstawa odnowienia rzeczywistosci ota-
czajacej cztowieka, taczac to, co tradycyjne, z elementami umozliwia-
jacymi realizacje dowolnych oczekiwan jednostki, cho¢ w sposob tylko
symboliczny. Obowiazujace tu zasady i systemy wartosci potencjalnie
moga wyznaczy¢ sposoby unikniecia, a takze naprawienia wszyst-
kich klasycznych wad oraz niedoskonatosci wspolczesnej cywilizacji,
a w rezultacie — poprawe Swiata oraz zamieszkujacych go ludzi. Taka
perspektywa okresla zmiane funkcjonowania i rozumienia procesow,
ktore stymuluja transgresje ludzkich dzialan, a takze ich wytworow.
Nie oznacza to generowania wylacznie walorow Swiata rzeczywistego.
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Hybryda niesie ze soba istotne zagrozenia, do ktorych naleze¢ moga:
utrata spojnosci, a wiec tozsamosci, wystapienie nierozwiazywalnych
sprzecznosci, dzialania na pograniczu dezintegracji i zachwianej pod-
miotowosci, nieprzewidywalno$¢ zachowan, ambiwalencja postaw
i wielka trudno$¢ w spelnianiu funkcji wzorcotworcezych.

Proces dynamicznej ewolucji jednowymiarowego Swiata w dwu-
wymiarowy wciaz trwa. Rzeczywisto$¢ hybrydalna ma charakter
dynamiczny i przeobraza dotychczasowe schematy konstruowania,
opisywania, analizowania i, w konsekwencji, transformacji Swiata.
Ekspansywnos$¢ tych przemian wyprzedzila nie tylko praktyke jej
analiz, ale rowniez jej konceptualizacje. Nie oznacza to przyjmowa-
nia biernych postaw wobec tych modyfikacji. Rzeczywistos¢ hybry-
dalna nalezy poznac i zrozumied, Zeby mozna bylo w niej zainicjowac
procesy wspomagajace rozwoj czlowieka. Pomimo braku jednoznacz-
nych okreslen, ktorymi mozna byloby opisac ten nowopowstaly Swiat
hybrydalny, potaczonych i zespolonych dwoch réznych elementow,
autorzy ksiazki podjeli probe jego zdefiniowania, przyblizenia pro-
cesoOw w nim zachodzacych. Podjeli takze refleksje nad tozsamoscia
czlowieka w nowej rzeczywistoSci, ktora jest istotnie powiazana
z ksztaltowaniem proceséow wychowawczych i edukacyjnych, a wiec
tych, ktore stanowia o rozwoju czlowieka. Istotnym bylo wskazywanie
wyzwan i zagrozen, jakie generuje rzeczywistos¢ hybrydalna. Z jednej
strony jest ona Srodowiskiem dostarczajacym zroéznicowanych bodz-
cow, pobudzajacym do dziatania, lecz z drugiej — miejscem dajacym
mozliwosci probowania i podejmowania réznorodnych aktywnosci
o nieznanych jeszcze konsekwencjach.

Ksiazka nie zawiera gotowych wzorow postepowania pozwalaja-
cych odpowiedzie¢ na pytanie ,jak zy¢?”, ani ,jak wykorzystac szan-
se?”, czy ,jak rozwiazac problemy?”. Jej zadaniem jest pobudzenie do
refleksji nad rozumieniem rzeczywistosci hybrydalnej, mozliwoSciami
jej wykorzystania, a takze kontrolowania. Stanowi element wyjSciowy
do rozwazan nad kondycja wspolczesnego czlowieka, jego tozsamo-
Scia i poczuciem przynaleznosci do grupy czy spoleczenstwa. Zawiera
takze wskazowki pozwalajace na zaprojektowanie dziatan edukacyj-
nych, ale przede wszystkim wychowawczych, ktore wykreuja nowego
czlowieka zyjacego w rzeczywistosci hybrydalne;j.

Sylwia Jaskula
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RZECZYWISTOSC HYBRYDALNA

Sylwia Jaskula @
Akademia Nauk Stosowanych w Lomzy

Wspolczesny Swiat obecnosci cztowieka, dzicki rozwojowi technologii,
nie ogranicza sie juz tylko do wymiaru realnego. Jego drugi biegun sta-
nowi coraz szybciej konstruowany Swiat wirtualny, ktorego wyroznia-
jaca cecha jest brak atrybutow fizycznych. Dwa wymiary: realny i wir-
tualny, odmienne od siebie juz w samych podstawach konstruowania
i analizowania, sa obecnie wzajemnie przenikajacymi i uzupetniajacy-
mi si¢ formami tworzacymi rzeczywisto$¢ hybrydalna. Ich zaleznos¢
w poczatkowym etapie tworzenia przestrzeni nierealnej wykazywala
si¢ jednokierunkowa implikacja. To dzi¢ki realnie Zyjacym ludziom
oraz opracowanej i wdrazanej przez nich koncepcji powstata i wciaz
ewoluuje przestrzen ,pozafizyczna”. Dzisiaj ten zwiazek pomiedzy
przestrzeniami jest coraz bardziej skomplikowanym systemem zalezno-
Sci. Trudno juz okresli¢, ktory wymiar silniej stymuluje rozwoj drugie-
go. Niewatpliwie oba wzajemnie oddzialywaja na siebie, korzystajac ze
swoich zasobow, czerpiac z osiagnied, inspirujac, wspomagajac, czasami
tez zamykajac. Wspolczesnie coraz trudniej wyobrazic¢ sobie przestrzen
obecnosci wspolczesnego czlowieka bez tych wzajemnych przeplywow.

Proces dynamicznej ewolucji Swiata jednowymiarowego w dwuwy-
miarowy wyprzedzil nie tylko praktyke jego analiz, ale rowniez jego
konceptualizacje. Wciaz brakuje okreslen, ktorymi mozna by opi-
sac ten nowo powstaly Swiat hybrydalny, polaczonych i zespolonych
dwoch réznych elementow, ktore integruje interfejs' pozwalajacy na

W informatyce i elektronice interfejsem (stowo to jest spolszczeniem angielskiego
wyrazu inlerface) okresla si¢ narzedzie pozwalajace na polaczenie ze soba dwoch
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ROZDZIAE 1. SWIAT HYBRYDALNY

ich wspolprace. Ten pomost zapewnia komunikacje znaczaco roz-
niacych si¢ od siebie wymiarow, tj. realnego i wirtualnego. Pierwszy
z nich charakteryzuje mozliwos¢ uzycia fizycznych parametrow jego
okreslenia, a drugi tej fizycznosci jest pozbawiony. Juz ta rozbieznos¢
nie pozwala na uzycie starych okreslen i teorii naukowych do opi-
su nowych procesow, zjawisk, aktywnosci i zaleznosci zachodzacych
w rzeczywistosci hybrydalnej. Pojecia, ktorymi si¢ dzisiaj postuguje-
my, czesto powstaly w czasie, gdy technologia nie byla rozwinieta w ta-
kim stopniu jak wspotczesnie, a tym samym nie istniala jeszcze nowa
przestrzen obecnosci cztowieka. Proby ich przeniesienia do Swiata
wirtualnego moga znaczaco ogranicza¢ rozumienie nowego wymiaru
i zawezac jego analizy badawcze oraz interpretacje pozyskanych da-
nych. Tak jak w przypadku tradycyjnej definicji pojecia miejsca, ktora
w Swiecie realnym odnosi si¢ do parametrow fizycznych okreslajacych
lokalizacje, w Swiecie wirtualnym wymaga nowych okreslen odnosza-
cych si¢ do atrybutow pozafizycznych.

Spojrzenie z perspektywy wylacznie Swiata realnego na wymiar
wirtualny w znacznym stopniu redukuje nie tylko mozliwosci inter-
pretacyjne procesow zachodzacych w tym drugim, lecz takze w calej
przestrzeni hybrydalnej. Zmiennos$¢ i dynamizm Swiata hybrydalnego
generuja potrzebe uwzglednienia optyki zarowno realnej, jak i wir-
tualnej, a wiec ujecia laczacego te dwa wymiary. Zabieg ten pozwoli
zbadac¢ wartosci Swiata wirtualnego z perspektywy przestrzeni real-
nej i na odwrot, pozwoli rowniez uchwyc wspolne i odrebne elementy
oraz procesy je scalajace.

PRZESTRZEN WIRTUALNA

Czlowiek od zawsze poszukiwal nowych obszarow dla aktywnosci,
wciaz odkrywajac nowe miejsca i tym samym poszerzajac przestrzen
swojego bytu. Z perspektywy dlugiego juz czasu wydaje sie, ze te
cksploracje byly i sa przede wszystkim celem samym w sobie. Stale
poszukiwanie nowych ladow i nieznanych miejsc, a potem wyszuki-

(lub wiecej) odmiennych urzadzen, ktére w innym razie nie moglyby ze soba
wspolpracowac.
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wanie nowych planet w kosmosie oraz towarzyszaca temu potrzeba
ich poznania i swoistego posiadania, bycia pierwszym tam, gdzie nikt
jeszcze nie byl, odkrycia nieznanego przed innymi — nadal nie maja
konca. Przypomniana przez Olge Tokarczuk w ksiazce Czuly narrator
rycina niewiadomego autorstwa, opublikowana prawdopodobnie po
raz pierwszy w 1888 r. przez Camille’a Flammariona w L’atmosphére:
météorologie populaire (Atmosfera: popularna meteorologia), przedstawia
mezczyzne czolgajacego sie pod krawedzia nieba. Sfera niebieska zo-
stala ukazana tak, jakby byla szklana potkula o stalej materii, ktora
trudno przekroczy¢. Podpis ryciny wskazuje, ze wedrowiec znalazl
punkt, w ktorym stykaja si¢ niebo i Ziemia. Jego uniesiona reka pro-
buje dosiegnac tego, co odlegte, dotknac tego, co nieznane. Ten me-
taforyczny obraz przede wszystkim pokazuje poszukiwania czlowieka,
ktory z zaciekawieniem wyglada poza to, co mu juz znane i poznane,
ktoremu sama Ziemia juz nie wystarcza, wiec szuka nowych przestrze-
ni. To cztowiek kreatywny, dynamiczny, tworczy, aktywny, a przede
wszystkim mobilny, jego ruchliwos¢ ma za$ charakter transgresyjny.
Przekracza granice tego, co dotychczas osiagnicte, zrozumiale, znane.

Rysunek 1. Grawerowanie flammarionu?®
?  Drzeworyt autorstwa nieznanego artysty. Po raz pierwszy opublikowany zostal
wksiazce Camille’a Flammarionaz 1888 r. L’atmosphére: météorologie populaire (Atmos-
Jera: popularna meteorologia), https:/ /pl.wikiwagsdisposables.com /633230-fTam
marion-engraving-SGREHF (17.11.2021).

~
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Wspétczesny Swiat, w ktérym obecny jest cztowiek, tworza dwie
wzajemnie przenikajgce i uzupetniajgce sie przestrzenie: klasyczna
i wirtualna. Ich zréznicowana funkcjonalnie konfiguracja, umozliwia-
jaca wzajemng dynamicznad koegzystencje i swobodny przeptyw przy
zachowaniu odmiennosci oraz wzglednej niezaleznosci, tworzy rze-
czywistos¢ hybrydalng. Ta ostatnia staje sie podstawa modyfikacji
otaczajacej rzeczywistosci, faczac to, co tradycyjne, z elementami
umozliwiajacymi realizacje nowych oczekiwan cztowieka.

Rzeczywistos¢ hybrydalna ma charakter dynamiczny, przeobraza
dotychczasowe schematy konstruowania, opisywania, analizowania
i w konsekwencji transformacji Swiata. Ekspansywnos¢ tych przemian
wyprzedzita nie tylko praktyke analiz, lecz takze jej konceptualizacje.
Rzeczywistosc hybrydalna nalezy poznac i zrozumie¢, aby mozna byto
zainicjowac procesy wspomagajace rozwdj cztowieka. Pomimo bra-
ku jednoznacznych okreslen, ktorymi mozna bytoby opisac ten nowo
powstaty Swiat potaczonych i zespolonych dwach réznych rzeczy-
wistosci, autorzy ksiazki podjeli probe jego zdefiniowania, a takze
zrozumienia zachodzacych w nim procesow. Ksigzka nie zawiera go-
towych wzoréw pozwalajgcych odpowiedziec na pytania: ,,Jak wy-
korzystac szanse, ktére daje powiekszony wirtualnie Swiat?”, ,,Jak
rozwigzac problemy, ktore generowane sa dynamizmami rozwoju, ale
i zagrozen?”. Zawarte w niej teksty autoréw reprezentujacych rézne
dyscypliny naukowe pobudzaja do refleksji nad mozliwoSciami wy-
korzystania oraz kontrolowania rzeczywistosci hybrydalnej.

Monografia stanowi element wyjSciowy do rozwazan nad kon-
dycja dzisiejszego cztowieka, jego tozsamoscia oraz obecnoscia we
wspotczesnych cywilizacji i spoteczenstwie. Zawiera wskazowki
pozwalajace na zaprojektowanie dziatan edukacyjnych, ale przede
wszystkim wychowawczych, ktore wykreuja nowa kulture rzeczywi-
stosci hybrydalnej.
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