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RZECZYWISTOSC HYBRYDALNA

Sylwia Jaskula @
Akademia Nauk Stosowanych w Lomzy

Wspolczesny Swiat obecnosci cztowieka, dzicki rozwojowi technologii,
nie ogranicza sie juz tylko do wymiaru realnego. Jego drugi biegun sta-
nowi coraz szybciej konstruowany Swiat wirtualny, ktorego wyroznia-
jaca cecha jest brak atrybutow fizycznych. Dwa wymiary: realny i wir-
tualny, odmienne od siebie juz w samych podstawach konstruowania
i analizowania, sa obecnie wzajemnie przenikajacymi i uzupetniajacy-
mi si¢ formami tworzacymi rzeczywisto$¢ hybrydalna. Ich zaleznos¢
w poczatkowym etapie tworzenia przestrzeni nierealnej wykazywala
si¢ jednokierunkowa implikacja. To dzi¢ki realnie Zyjacym ludziom
oraz opracowanej i wdrazanej przez nich koncepcji powstata i wciaz
ewoluuje przestrzen ,pozafizyczna”. Dzisiaj ten zwiazek pomiedzy
przestrzeniami jest coraz bardziej skomplikowanym systemem zalezno-
Sci. Trudno juz okresli¢, ktory wymiar silniej stymuluje rozwoj drugie-
go. Niewatpliwie oba wzajemnie oddzialywaja na siebie, korzystajac ze
swoich zasobow, czerpiac z osiagnied, inspirujac, wspomagajac, czasami
tez zamykajac. Wspolczesnie coraz trudniej wyobrazic¢ sobie przestrzen
obecnosci wspolczesnego czlowieka bez tych wzajemnych przeplywow.

Proces dynamicznej ewolucji Swiata jednowymiarowego w dwuwy-
miarowy wyprzedzil nie tylko praktyke jego analiz, ale rowniez jego
konceptualizacje. Wciaz brakuje okreslen, ktorymi mozna by opi-
sac ten nowo powstaly Swiat hybrydalny, polaczonych i zespolonych
dwoch réznych elementow, ktore integruje interfejs' pozwalajacy na

W informatyce i elektronice interfejsem (stowo to jest spolszczeniem angielskiego
wyrazu inlerface) okresla si¢ narzedzie pozwalajace na polaczenie ze soba dwoch
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ich wspolprace. Ten pomost zapewnia komunikacje znaczaco roz-
niacych si¢ od siebie wymiarow, tj. realnego i wirtualnego. Pierwszy
z nich charakteryzuje mozliwos¢ uzycia fizycznych parametrow jego
okreslenia, a drugi tej fizycznosci jest pozbawiony. Juz ta rozbieznos¢
nie pozwala na uzycie starych okreslen i teorii naukowych do opi-
su nowych procesow, zjawisk, aktywnosci i zaleznosci zachodzacych
w rzeczywistosci hybrydalnej. Pojecia, ktorymi si¢ dzisiaj postuguje-
my, czesto powstaly w czasie, gdy technologia nie byla rozwinieta w ta-
kim stopniu jak wspotczesnie, a tym samym nie istniala jeszcze nowa
przestrzen obecnosci cztowieka. Proby ich przeniesienia do Swiata
wirtualnego moga znaczaco ogranicza¢ rozumienie nowego wymiaru
i zawezac jego analizy badawcze oraz interpretacje pozyskanych da-
nych. Tak jak w przypadku tradycyjnej definicji pojecia miejsca, ktora
w Swiecie realnym odnosi si¢ do parametrow fizycznych okreslajacych
lokalizacje, w Swiecie wirtualnym wymaga nowych okreslen odnosza-
cych si¢ do atrybutow pozafizycznych.

Spojrzenie z perspektywy wylacznie Swiata realnego na wymiar
wirtualny w znacznym stopniu redukuje nie tylko mozliwosci inter-
pretacyjne procesow zachodzacych w tym drugim, lecz takze w calej
przestrzeni hybrydalnej. Zmiennos$¢ i dynamizm Swiata hybrydalnego
generuja potrzebe uwzglednienia optyki zarowno realnej, jak i wir-
tualnej, a wiec ujecia laczacego te dwa wymiary. Zabieg ten pozwoli
zbadac¢ wartosci Swiata wirtualnego z perspektywy przestrzeni real-
nej i na odwrot, pozwoli rowniez uchwyc wspolne i odrebne elementy
oraz procesy je scalajace.

PRZESTRZEN WIRTUALNA

Czlowiek od zawsze poszukiwal nowych obszarow dla aktywnosci,
wciaz odkrywajac nowe miejsca i tym samym poszerzajac przestrzen
swojego bytu. Z perspektywy dlugiego juz czasu wydaje sie, ze te
cksploracje byly i sa przede wszystkim celem samym w sobie. Stale
poszukiwanie nowych ladow i nieznanych miejsc, a potem wyszuki-

(lub wiecej) odmiennych urzadzen, ktére w innym razie nie moglyby ze soba
wspolpracowac.
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wanie nowych planet w kosmosie oraz towarzyszaca temu potrzeba
ich poznania i swoistego posiadania, bycia pierwszym tam, gdzie nikt
jeszcze nie byl, odkrycia nieznanego przed innymi — nadal nie maja
konca. Przypomniana przez Olge Tokarczuk w ksiazce Czuly narrator
rycina niewiadomego autorstwa, opublikowana prawdopodobnie po
raz pierwszy w 1888 r. przez Camille’a Flammariona w L’atmosphére:
météorologie populaire (Atmosfera: popularna meteorologia), przedstawia
mezczyzne czolgajacego sie pod krawedzia nieba. Sfera niebieska zo-
stala ukazana tak, jakby byla szklana potkula o stalej materii, ktora
trudno przekroczy¢. Podpis ryciny wskazuje, ze wedrowiec znalazl
punkt, w ktorym stykaja si¢ niebo i Ziemia. Jego uniesiona reka pro-
buje dosiegnac tego, co odlegte, dotknac tego, co nieznane. Ten me-
taforyczny obraz przede wszystkim pokazuje poszukiwania czlowieka,
ktory z zaciekawieniem wyglada poza to, co mu juz znane i poznane,
ktoremu sama Ziemia juz nie wystarcza, wiec szuka nowych przestrze-
ni. To cztowiek kreatywny, dynamiczny, tworczy, aktywny, a przede
wszystkim mobilny, jego ruchliwos¢ ma za$ charakter transgresyjny.
Przekracza granice tego, co dotychczas osiagnicte, zrozumiale, znane.

Rysunek 1. Grawerowanie flammarionu?®
?  Drzeworyt autorstwa nieznanego artysty. Po raz pierwszy opublikowany zostal
wksiazce Camille’a Flammarionaz 1888 r. L’atmosphére: météorologie populaire (Atmos-
Jera: popularna meteorologia), https:/ /pl.wikiwagsdisposables.com /633230-fTam
marion-engraving-SGREHF (17.11.2021).

~
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Wspolczesny Swiat staje si¢ coraz mniejszy, a odleglosci pozwala-
jace na jego poznanie — coraz krotsze. Doswiadczanie niewielkosci
Swiata towarzyszy coraz wickszej liczbie ludzi. Coraz liczniejsi prze-
mieszczaja si¢ coraz szybciej i dalej, przekraczaja dotychczasowe gra-
nice i doswiadczaja wciaz nowych destynacji. Skonczonos¢ Swiata,
ktorej coraz czesciej doznajemy, ulega przemianie w kontekscie po-
drozy w przestrzen pozaziemska. Rozwijajaca sie turystyka kosmicz-
na pozwala jednak eksplorowac inne planety tylko niewielu. To, co
nowe, nieodkryte i nieskonczone, a jednoczesnie w zasiegu mozliwo-
Sci kazdego — to nowe media, ktore stworzyly niefizyczna przestrzen
obecnosci czlowieka. Pozwala ona zaspokoic niezaspokajalna potrze-
be odkrywania nowego, poznawania nieznanego oraz pozostawania
w przekonaniu, ze istnieje co$ wiecej niz to, co zostato dotychczas od-
kryte, a co pozostaje w zakresie mozliwosci jednostki.

Potrzebie bycia w nieskonczonosci towarzyszy che¢ uporzadko-
wania, ustrukturyzowania i ujecia Swiata w calosci. Te dwa elementy,
odnoszace sie z jednej strony do bezkresu, a z drugiej — do potrzeby
zamkniecia calosci w pewnych uporzadkowanych strukturach, po-
zostaja w sprzecznosci wzgledem siebie i zapewne dlatego wspolcze-
sna skoriczono$¢ Swiata generuje nowe potrzeby poznawcze. Nowy
wymiar obecnosci cztowieka, zwany wymiarem wirtualnym, spelnia
obecnie te oczekiwania. Z jednej strony charakteryzuje go nieskon-
czona mozliwo$¢ poznawania i budowania, a z drugiej — mozliwos¢
wybrania ograniczonych jego zakresow i to w takiej skali, jakiej ocze-
kuje jednostka. Mozliwosci tworcze czlowieka pozwalaja tu na stwo-
rzenie bezpiecznej i oswojonej przestrzeni, dostosowanej do jego
indywidualnych potrzeb, ale jednoczesSnie nie jest ona tworem za-
mknietym i moze byc rozszerzana o nowe elementy.

W zakres dyskursu naukowego termin ,wirtualno$¢”, odnoszacy
si¢ do aktywnosci internetowej, zostal wprowadzony przez Howarda
Rheingolda w jego pracy z 1993 r. zatytutlowanej The Virtual Com-
munity: Homesteading of the Electronic Frontiers®*. Od tego czasu jest on
coraz czesciej uzywanym pojeciem i jednoczeSnie coraz czesciej roz-
wazana kategoria badawcza w analizach nad Internetem. Zasadnym

H. Rheingold, The Virtual Community: Homesteading of the Electronic Frontiers, MIT
Press, Cambridge, Massachusetts 2000.
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wydaje si¢ uzycie nowego okreSlenia rzeczywistosci, ktora definiuje
odmienny ,pozafizyczny” charakter realnosci. Reid Cornwell i Jona-
than R. Cornwell w dokumencie The Death of Virtuality: A Proposal for
the Resolution of an Internet Research Conundrum z 2006 r. podkreslali
wadliwos¢ uzywania przymiotnika ,wirtualny”*. Autorzy zaznaczali,
ze w wymiarze potocznym kojarzony jest z potencjalnoscia, a wiec
z przedrostkami quasi- czy pseudo-, a nowa przestrzen obecnosci
czlowieka istnieje i nie jest tworem teoretycznym czy hipotetycznym.
Rowniez odniesienie do angielskiego znaczenia stow virtuali virtuality
wyraza to, co jest potencjalne, pozorne, nierzeczywiste, hipotetycznie
istniejace. Taki tez sens czesto nadawany jest nie tylko takim termi-
nom jak ,wirtualnos¢”, lecz takze ,rzeczywistos¢ wirtualna”, ,Swiat
wirtualny”, ,,cyberprzestrzen”. Kiedy analizujemy rzeczywistoS¢ wir-
tualna, to nie tylko podkreslamy istnienie rzeczywistosci potencjal-
nej, ale takze istnienie jakiejs innej rzeczywistosci dostepnej w pozna-
niu bezposrednim?®.

»Wirtualno$¢” oznacza domniemanie nie tylko potocznie, ale row-
niez na gruncie filozofii ,wirtualne” jest to, co istnieje potencjalnie,
a wiec ,nie—realnie”. W klasycznej filozofii przyrody podkresla si¢
przedmiotowe odniesienia jedynie do rzeczywistosci realnej. Rozwoj
nauk przyrodniczych i techniki wymusza obecnie refleksje nad roz-
szerzeniem obszaru badan podejmowanych w ramach wspolczesnej
filozofii przyrody. Argumentéw na rzecz nowego podmiotu badan
warto poszuka¢ w samym okresSleniu Swiata wirtualnego. Przyjmuje
sie, ze rzeczywisto$¢ sama w sobie istnieje poza zasiegiem obserwato-
ra. Stanowi ona ogo6l rzeczy istniejacych obiektywnie, niezaleznie od
podmiotu poznajacego i niezaleznie od prob jej opisu. Jest to zatem
rzeczywisto$¢ obiektywna. Tymczasem rzeczywisto$¢ empiryczna jest
dostepna obserwatorowi w ograniczonym zakresie, poznawalna zmy-
stami, obserwowalna dzicki instrumentom stosowanym na danym

" WR. Cornwell, J.R. Cornwell, The Death of Virtuality: A Proposal for the Re-
solution of an Internet Research Conundrum, The Center for Internet Research,
2006, s. 9, http:/ /tcfir.org/opinion/The%20death%200f%20Virtuality.pdf,
(17.11.2021).

> Por. L. Jonak, P. Mazurek, A. Tarkowski, Wstep, [w:] Re:internet — spoleczne
aspekty medium. Polskie konteksty i interpretacje, Wydawnictwo Akademickie i Profe-
sjonalne, Warszawa 2006, s. 7-16.
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etapie rozwoju nauki i dostarczajaca wiedze, ktéra stanowi podstawe
do tworzenia teorii i odkrywania praw rzadzacych swiatem. I wreszcie
rzeczywisto$¢ potencjalna to ta, co do ktorej jesteSmy przekonani, ze
moze zaistnie¢, moze si¢ zaktualizowad. Jej podstawowa cecha, czyli
potencjalnos¢, przybliza nas do idei Swiata wirtualnego. Z powyzsze-
go widad, ze rzeczywisto$¢ wirtualna nie jest zwykla arytmetyczna
suma wspomnianych rodzajow rzeczywistosci. Tak przyjete rozsze-
rzenie rozumienia rzeczywistosci uwalnia nas od ograniczen poznaw-
czych i otwiera na obszary niedostepne jeszcze przy dzisiejszym stanie
nauki i techniki.

Niezaleznie od powyzszych rozwazan rzeczywisto$¢ wirtualna jest
rzeczywistoscia realna. Wytwarza nowe przestrzenie spoleczne, pola
debaty publicznej, tworzenia wiezi, ksztaltowania tozsamosci jednost-
kowej i zbiorowej, jest wymiarem, w ktérym zanurzony jest wspolcze-
sny czlowiek. Edward Castronova, profesor komunikacji i kognity-
wistyki na Indiana University, autor wielu publikacji poswieconych
przestrzeni wirtualnej®, szczegélnie w kontekscie gier online, i zara-
zem tworca okreslenia synthetic world, w swoich publikacjach i wypo-
wiedziach podkresla realno$¢ wymiaru wirtualnego.

W wirtualnych $wiatach — lub $wiatach syntetycznych, ktore
Jwirtualnie” stracily wiele ze swojego znaczenia — tylko ikony,
wokot ktorych plyna interakcje miedzyludzkie, sa nierzeczywi-
ste. Same interakcje sa réwnie realne, jak te, ktore mamy poza
syntetycznymi Swiatami. Kiedy szeSciu zolnierzy niszczy gniaz-
do karabinu maszynowego w Fort Bragg, karabin maszynowy
jest prawdziwy i praca zespolowa jest prawdziwa. Kiedy tych sa-
mych szedciu Zolnierzy zabija smoka w syntetycznym Swiecie,
smok nie jest prawdziwy, ale praca zespolowa jest. W Swiatach
syntetycznych rzeczy, ktorymi handlujemy, moga by¢ fan-
tastyczne, ale proces i warto$¢ handlu sa prawdziwe”.

E. Castronova, m.in. Synthetic Worlds: The Business and Culture of Online Games,
The Game Design Reader: A Rules of Play Anthology, Exodus to the Virtual World: How
Online Fun Is Changing Reality, Virtual Economies: Design and Analysis, Wildcat Curren-
¢y: How the Virtual Money Revolution Is Transforming the Economy, Regulating Markels:
A BIT of Virtual Economies.

* Fragment wywiadu z Edwardem Castronova, autorem Synthetic Worlds: The Business
and Culture of Online Games (uchicago.edu) (17.01.2022). Tlumaczenie autorki.
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Realnos$¢ wymiaru wirtualnego uwydatniana jest poprzez dziala-
nia samych jego uczestnikow. ,Srodowiska, ktére pozwalaja ludziom
na podjecie pewnych dziatan — na polowanie, socjalizacje, eksplora-
c¢je, produkowanie i konsumowanie dobr oraz prowadzenie mniej lub
bardziej pelnego, bogatego i urozmaiconego zycia. [...|] podchodza
do Swiata wirtualnego jak do alternatywnej rzeczywistosci i przezna-
czaja czeS¢ swojego czasu na przebywanie w nim”®,

Swiat wirtualny, pozbawiony parametréw fizycznych w sensie tra-
dycyjnego rozumienia terminow ,by¢” i ,miec¢”, nie pozwala ani na
fizyczne bycie, ani na materialne posiadanie, a jednak moze by¢ po-
strzegany jako Eden. Wymiar okreslany jako nierealny, cho¢ wbrew
nazwie jest rzeczywisty, buduje poczucie posiadania calkowitej nad
nim kontroli. Czlowiek od zawsze realizowal swoje pragnienie przej-
mowania kontroli nad przyroda, a rozwoj techniki coraz bardziej
umacnial przekonanie o wszechmocy. ,Wielka obietnica nieograni-
czonego postepu — obietnica panowania nad przyroda, materialnego
dostatku, najwickszego szczescia dla jak najwickszej liczby osob i nie-
skrepowanej wolnosci osobistej — podtrzymywata nadzieje i wiare po-
kolen od zarania epoki przemystowej™’.

Potrzeba stania sie wszechmocnymi poprzez wykorzystanie na-
uki, ktora zapewni wszechwiedze, byla utozsamiana z coraz wickszy-
mi perspektywami panowania nad przyroda. Stad horyzont nowego
spojrzenia na wladze siegal do mozliwosci sterowania zjawiskami
naturalnymi: ,[...] oto znalezliSmy si¢ na drodze do stania si¢ boga-
mi, nadnaturalnymi istotami, ktére moga wykreowac drugi Swiat,
uzywajac Swiata przyrody niczym klockow nowego stworzenia”'’.
W latach 70., kiedy powstawala ksiazka Ericha Fromma Mie¢ czy byc?,
rozwoéj Internetu nie byl zwiazany z procesami samokonstruowania
i samostanowienia. A jednak wspolczesnie to wlasnie Swiat wirtualny
w znacznym stopniu zaspokaja dazenia cztowieka do posiadania nie-
ograniczonej mocy, pozwalajacej wykreowac Swiat w dowolny sposob,

E. Castronova, O wirtualnych ekonomiach, |w:| Swiaty z pikseli. Antologia studiéw
nad grami komputerowymi, red. M. Filiciak, Wydawnictwo SWPS, Warszawa 2010,
s.272.

9 L. Fromm, Miec czy by¢?, Dom Wydawniczy REBIS, Poznan 2011, s. 11.

Y0 Ibidem, s. 11-12.
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stworzy¢ jego indywidualne elementy i wymodelowa¢ w kierunku
oczekiwanym przez uzytkownika. Nowy wymiar pozwala na ,nieby-
cie” i ,nieposiadanie”, przynajmniej w fizycznym sensie znaczenia
tych stow. Wyzwolony od fizycznych ograniczen cztowiek moze znacz-
nie wiecej posiada¢, cho¢ w znaczeniu niematerialnym tego pojecia
i w odniesieniu do metafizycznych reprezentacji realnych rzeczy.
W wirtualnosci cenne staja si¢ dane i informacje przetworzone na ich
podstawie, to one stanowia o bogactwie posiadania.

W nowym wymiarze cztowiek nie istnieje w realnym bycie, a istnie-
jajego reprezentacje, obrazy, symulakry. To ,nieistnienie” pozwala na
wyzwolenie od cielesnych ograniczen, na przebywanie w dowolnych
»nhiemiejscach” oraz przemieszczanie na dowolne ,nicodleglosci”
i zapewnia wolnos¢, o jakiej do czasow epoki cyfrowej cztowiek mogt
tylko marzy¢. Cho¢ nie jest to wolnos¢ ze Swiata realnego, w nowym
wymiarze to pojecie nabiera bowiem nowego znaczenia i jest w inny
sposob, jak rowniez w odmiennej formie osiagana. Z drugiej strony,
jezeli ,bez praw nie moze by¢ prawdziwej wolnosci”!!
ktora jest ciagle w stanie tworzenia i samoformulowania si¢, by¢ moze
nie zapewnia faktycznej swobody.

Niezaleznie od tych rozwazan rzeczywistos¢ wirtualna jest prze-
strzenia realna, prowadzaca do realnych konsekwencji, nie moze by¢
wiec interpretowana jako pseudorzeczywistos¢ czy rzeczywistos¢ nie-
realna. Nie moze by¢ pomijana przy wspoélczesnych analizach nauko-
wych, szczegolnie na gruncie pedagogiki czy psychologii. To realni
ludzie przenosza do niej w coraz wickszym stopniu cala swoja aktyw-
nos¢ pozafizyczna. Szczeg6lnie mlodzi wymagaja pomocy i jednocze-
$nie nadzoru w tym nowym wymiarze. Tu réwniez powinny zacho-

, to wirtualnos¢,

dzi¢ procesy wychowawcze obok procesow edukacyjnych, a bedzie to
mozliwe tylko wtedy, gdy postrzeganie i interpretowanie wirtualnosci
bedzie takie same dla wszystkich, niezaleznie od roznic wiekowych
i umiejetnosci jej wykorzystywania. Jest to obecnie szczegolnie trud-
ne, dystans pomiedzy pokoleniem determinowanym przez rozwoj
sztucznej inteligencji a pokoleniem, ktore jest w tym wymiarze mi-

I. Chrzanowski, Historia literatury niepodleglej Polski, Wydawnictwo Gebethner
i Wolff, Warszawa 1922, s. 121.
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grantem i ma utrudniony dostep do informacji umieszczonych w sie-
ciach przeplywow, jest bowiem najwickszy w historii ludzkosci.

Nie tylko dystanse generacyjne sa powodem odroczonych inge-
rencji w przestrzen wirtualna. Juz sama jej charakterystyka, tak od-
mienna od przestrzeni realnej, moze by¢ przyczyna niezrozumienia
jej natury i celow, ktorym stuzy. Pokolenie urodzone w Swiecie bez
Internetu zostalo uksztaltowane w innych warunkach i wyedukowa-
ne na podstawie systemoéw odmiennych od wspolczesnych. Ten dy-
stans zazwyczaj okresla relacje pomiedzy wspotczesnym nauczycielem
a uczniem. Nieskoniczono$¢ nowego wymiaru moze by¢ odbierana
jako chaos, poniewaz nie mozna jej poréwnac¢ z zadnymi znanymi
dotad strukturami, tak jak nie mozna sporzadzi¢ map czegos, co nie
ma ksztaltu czy granic. Trywialnos¢ czasu, nieograniczona mozliwos¢
przemieszczania si¢, nieistotnos$¢ odleglosci sa elementami zwicksza-
jacymi poziom niezrozumienia'®. Nie nalezy pomija¢ faktu, Ze sens
istnienia wirtualnosci okresla jej uzytecznos¢ w kontekscie potrzeb
realnego Swiata.

SWIAT HYBRYDALNY

Nowa przestrzen obecnosci czlowieka, laczaca wymiar realny i wirtu-
alny, moze byc¢ okreslona mianem hybrydy. Pojecie hybrydy odnosi si¢
do czegos$ ztozonego z r6znych, czesto niepasujacych do siebie czesci.
Najczesciej kojarzy si¢ ono ze znana starozytna chimera z greckiej mi-
tologii, pojawiajaca si¢ micdzy innymi w Iliadzie. Posiada ona glowe
lwa, cialo kozy oraz ogon weza, a takze zdolnos¢ ziania ogniem. Jej ro-
dowdd ma dwojakie odniesienie. W jednym miejscu Homer wywodzi
ja od bogow, a nie ludzi, mowiac, ze bylta dzieckiem Tyfona i Echidny.
Gdzie indziej wspomina jednak, ze jej hodowca byt krol Licji, tak wiec
cztowiek mial udzial w jej powstaniu.

W mitach greckich mozna znalez¢ potludzkie hybrydy, do ktorych
naleza na przyklad centaury czy minotaur, w opowies$ciach hinduskich
* S.Jaskula, Pedagogika przestrzeni informacyjnej, |w:| Cyberprzestrzen — czlowiek — edu-

kacja, red. M. Tanas, S. Galanciak, Oficyna Wydawnicza Impuls, Krakow 2015,
. 77-94.
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wystepuja bostwa wodne — nagowie — posiadajace w polowie cialo
weza. Rowniez w starozytnym Egipcie wiekszos¢ bostw wywodzacych
si¢ z wezeSniejszych kultéw animalistycznych posiada cechy zaréwno
ludzkie, jak i zwierzece. We wszystkich przypadkach hybryda jest dzi-
wacznym, budzacym groze stworem, bedacym zlepkiem fragmentow
cial ludzi i zwierzat, mniej lub bardziej pasujacych do siebie. Jej od-
miennos¢ i brak podobienstwa do znanych dotychczas stworzen wy-
woluje przede wszystkim poczucie strachu, rzadziej cickawos¢ czy zal.

Wspolczesne hybrydy powstaja w kontrolowany sposob, nie budza
juz obaw, a tworzone w wyniku skrzyzowania dwoch organizmoéw ro-
dzicielskich nalezacych do roznych ras, odmian, podgatunkow, gatun-
kow lub rodzajow osobniki do dzisiaj sa w biologii okreslane mianem
hybryd lub tez mieszancow czy krzyzowek. Pojecie hybrydy zostato
przyjete rowniez na uzytek techniki, gdzie oznacza polaczenie w jed-
na maszyne (uklad wspoldzialajacy) rozwiazan pozornie ze soba nie-
wspolgrajacych. Najczesciej jest to polaczenie kilku urzadzen, kiedys
produkowanych osobno, w jedno (tzw. kombiwary, kombajny).

Cho¢ pierwotne znaczenie hybrydy siega do tradycji greckiego
hybris, ktore obok pychy i upadku oznacza rowniez gwalt, to mozna
je rowniez interpretowac jako element postepu, wykraczania poza
wyznaczone struktury i granice. Istota hybrydy polega na niepodda-
waniu si¢ klasyfikacjom i strukturyzacji: ,,to niezgoda na wspotudzial
w klasyfikacyjnym ‘porzadku rzeczy’ jest ogolnie prawdziwa dla po-
tworow: sa one niepokojacymi hybrydami, ktorych zewnetrznie nie-
spojne ciala opieraja si¢ probom wlaczenia ich w jakiekolwiek syste-
matyczne strukturyzowanie”'. Rowniez wspolczesna hybrydalnosc,
ktora definiuje dzisiejsza kulture, zmienia porzadek rzeczy oparty na
wypracowanej od lat klasyfikacji, kategoryzacji i strukturze. Istota
hybrydy polega na zréznicowaniu, a jednoczesnie laczeniu tego, co
dotychczas nie bylo integrowane. Tym samym poszerza, przesuwa,
a nawet zmienia znaczenia.

Hybrydyczno$¢ jest jednym z emblematycznych poje¢ naszej
ery. Ujmuje ducha tych czaséw z jego obowiazkowym celebro-
waniem kulturowej réznicy i fuzji, i rozbrzmiewa globalizacyjna

% J.J. Cohen, Monster Culture (Seven Theses), tum. wlasne, [w:| Monster Theory,
ed.]J.J. Cohen, University of Minnesota Press, Minneapolis 1996, s. 6.
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mantra nieokielznanych wymian ekonomicznych i przypusz-
czalnie nieunikniona transformacja wszystkich kultur'.

Uzycie zatem okreslenia ,Swiat hybrydalny” wydaje si¢ zasadnym
zabiegiem, za pomoca ktorego ujete sa zarébwno zréznicowanie, jak
i jednorodnosé¢, potrzeba i koniecznos¢, strukturyzacja i fragmenty-
zacja, klasyfikacja i rozwarstwienie, obawa przed nowym i che¢ wyko-
rzystania nowych zasobow, stalosc i postep.

Wspolczesny Swiat hybrydalny nalezaloby zatem rozumie¢ jako
zroznicowana funkcjonalnie konfiguracje przestrzeni realnej i wirtu-
alnej, umozliwiajaca ich dynamiczna koegzystencje i swobodny prze-
plyw, przy zachowaniu ich odmiennosci i wzglednej niezaleznoSci.
Tym samym hybryda zespala rzeczywistoS¢ realna z wirtualna. Nie
oznacza to tworzenia utopii, a raczej zmiane rozumienia i interpre-
tacji procesow, ktore stymuluja transgresje ludzkich dziatan, a tak-
ze ich wytworow. Hybryda jest ostatecznym produktem tych dziatan,
ale takze ich poczatkiem. Wyznacza nowy horyzont myslenia, przy-
bliza relacje pomiedzy odleglymi sobie elementami. Nieskonczonos¢
tworzonych przez hybryde relacji i polaczen elementéw zapewnia jej
wolnos¢ rozwoju, daje potencjal ewolucyjny. Hybryda, wolna od syste-
mow, kwalifikacji i unifikacji, jest produktem proceséw kulturowych,
polaczeniem tego, co rzeczywiste, z tym, co fantazmatyczne. Hybry-
da niesie jednak ze soba takze istotne zagrozenia. Jest to mozliwos¢
utraty spojnosci, a wiec tozsamosci, nierozwiazywalnych sprzeczno-
Sci, dzialania na pograniczu dezintegracji i zachwianej podmioto-
wosci, nieprzewidywalnos¢ zachowan i wielka trudnos¢ w spetnianiu
funkcji wzorcotworczych.

Rzeczywisto$¢ hybrydalna taczy Swiat wirtualny i realny w funk-
cjonalny sposob. W coraz liczniejszych obszarach i branzach istnieja
przyklady zastosowan rzeczywistosci hybrydowej. Od czasu sukcesu
gry Pokemon Go coraz wiecej gier taczy realnos¢ z wirtualnoscia. Za-
zwyczaj scalaja one lokalizacje w przestrzeni fizycznej z wirtualnie ge-
nerowanym Srodowiskiem, umieszczajac graczy w hybrydowym sro-
dowisku wspoldzielonym z prawdziwymi ulicami. Roéwniez w obszarze

" M.M. Kraidy, Hybridity, or the Cultural Logic of Globalization, przel. M. Klosinski,
Temple University Press, Philadelphia 2005, s. 1, za: M. Ktosinski, Problem hybry-
dy, ,Swiat i Stowo™, 1(14), 2010.
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opiceki zdrowotnej stosuje si¢ urzadzenia hybrydowe, ktoére wspoma-
gaja lekarzy na wiele nowych sposobow, np. chirurdzy wykorzystu-
ja rzeczywistos¢ hybrydowa do ogladania obrazow rentgenowskich
w czasie rzeczywistym. Wdrazanie pionierskich procedur leczenia jest
poprzedzane analiza potencjalnych przypadkéw i modelowych scena-
riuszy leczenia za pomoca urzadzen i technik tej nowej rzeczywisto-
$ci. Takze w edukacji wykorzystywane sa narzedzia rzeczywistosci hy-
brydalnej. Holograficzna rzeczywistos$¢ zapewnia mozliwos¢ uczenia
si¢ i nauczania za pomoca zdigitalizowanych prawdziwych symulacji
W czasie rzeczywistym.

SZTUCZNA INTELIGENCJA W RZECZYWISTOSCI
ITYBRYDALNE] W EDUKAC]I

Obecnie najpraktyczniejszym elementem laczacym wymiary realne
i wirtualne, w ktorych obecny jest czlowiek, jest sztuczna inteligencja.
Definicje sztucznej inteligencji sa zlozone, wiclowymiarowe i kwe-
stionowane w literaturze'®, cho¢ mozna ja krotko okresli¢ jako galaz
informatyki, ktora zajmuje si¢ symulacja inteligentnych zachowan
w komputerach i ich zdolnosci do nasladowania, a najlepiej — ulep-
szania ludzkich zachowan. Bez wzgledu na fakt, czy jest rozumiana
jako hipotetyczna inteligencja realizowana w procesie technicznym,
czy tez jako technologia i dziedzina badan naukowych, jej potencjal
wyrazajacy si¢ w tworzeniu modeli i programow symulujacych cho¢
czesciowo zachowania inteligentne jest pomostem pomiedzy mozli-
wosciami wykorzystania techniki a marzeniami o zastapieniu czlowie-
ka, ze wszystkimi jego utomnosciami — potencjalnie doskonatla jego
symulakra'c.

Sztuczna inteligencja jest postrzegana jako centralny element cy-
frowej transformacji spoteczenstwa i cyfryzacji gospodarek w wielu

A.Barr, E.A. Feigenbaum, Handbook of artificial intelligence, Kaufmann, Los Altos
1981; M.A. Chaudhry, E. Kazim, Artificial Intelligence in Education (AILd): A High-
-level Academic and Industry note 2021, ,Al Lthics”, no. 2(1), 2022, s. 157-165.
Por. J. Baudrillard, Symulakry i symulacja, przel. S. Krolak, Wyd Sic!, Warszawa
2005.
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sektorach. Uznajac ja, zarowno na calym $wiecie, jak i w Europie, za
strategiczna technologie XXI w. pobudzajaca innowacje i rozwoj,
przyjeto, ze wymaga ona wskazan politycznych koncentrujacych sie
na sposobach maksymalizacji korzysci i minimalizacji ryzyka spotecz-
nego oraz na zapewnieniu bezpiecznego i sprawiedliwego rozwoju
sztucznej inteligencji. W Europie opracowana zostata Rezolucja Par-
lamentu Europejskiego z dnia 12 lutego 2019 r. w sprawie komplek-
sowej europejskiej polityki przemystowej w dziedzinie sztucznej inte-
ligencji i robotyki, zawierajaca zapisy podkreslajace role tych dwoch
dziedzin, a takze koniecznos¢ uwzglednienia zasad etycznych na roz-
nych poziomach ich wdrazania i wykorzystywania. Dokument, oprocz
wspomnianych norm etyki cyfrowej, zawiera wskazania, ze rozwojowi
sztucznej inteligencji powinny towarzyszy¢ zasady poszanowania god-
nosci ludzkiej, prawa do ochrony danych i bezpieczenstwa, przejrzy-
stosci oraz wytlumaczalnosci. Rezolucja zaklada, ze czytelna, komuni-
katywna sztuczna inteligencja oparta na wartosciach moze wzbogacic
zycie i poszerzy¢ mozliwosci zarowno na poziomie jednostek, jak i do-
bra ogotu. W dokumencie brakuje doprecyzowania, o jakie wartosci
chodzi, nie wszystkie bowiem beda wspomagac progres sztucznej in-
teligencji ukierunkowanej na pomoc cztowiekowi. Podobnie kolejne
wymienione elementy: czytelnos$¢ i komunikatywnos¢, ktore same
w sobie nie stanowia o mozliwosSciach osiagniecia zalozonego celu.
Réwniez technologia destrukceyjna i niszczaca czlowieka moze by¢
czytelna i komunikatywna. Wiele zaleze¢ bedzie od tego, kto bedzie
opracowywal algorytmy uczenia si¢ maszyn i jakie bedzie mial pogla-
dy, system wartosci i ku czemu bedzie zmierzal. Na pewno nie mozna
tego procesu pozostawi¢ bez kontroli. Konieczna bedzie duza trans-
parentnos¢ dzialan umozliwiajaca ich kontrole i ewentualna szybka
korekte. Cho¢ moze by¢ to trudne, a czasami wrecz nieosiagalne, to
nie mozna nie podejmowac staran w tym zakresie.

Rozwdj sztucznej inteligencji dokonuje si¢ w szybkim tempie juz
od kilkudziesieciu lat. Sam termin ,,sztuczna inteligencja” zostal uzy-
ty przez Johna McCarthy’ego w 1956 r., dwa lata po Smierci Alana
Turinga, uznawanego za ojca sztucznej inteligencji. W 1950 r., w cza-
sie gdy budowano pierwsze komputery ogdlnego przeznaczenia,
Turing zmagal si¢ juz z pytaniem, czy maszyny moga mysle¢ samo-
dzielnie. Wspolczesnie sztuczna inteligencja jest obecna w wielu ob-
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szarach, a jej zastosowanie ulega stalemu rozszerzeniu. Coraz czesciej
wykorzystywana jest w opiece zdrowotnej, turystyce, rolnictwie,
gospodarce ekologicznej, w rozwoju nowych generacji produktow
i ustug, w zwickszaniu bezpieczenstwa w samochodach i innych syste-
mach transportu, ale rowniez do obrony przed atakami na wazne sys-
temy informacyjne. Ulatwia dostep do informacji. Dzi¢ki rozwojowi
stanowi¢ moze wazny stymulator postepu nowych systemow edukacji,
w tym ksztalcenia i wychowania.

W procesach ksztalcenia sztuczna inteligencja byta wykorzystywana
juz w latach 80. ubieglego stulecia. Edukacji uzywamy jako Srodka do
rozwijania umystow zdolnych do rozszerzania i wykorzystywania puli
wiedzy, a sztuczna inteligencja zapewnia narzedzia do opracowa-
nia dokladniejszego i bardziej szczegélowego obrazu tego, jak dziala
ludzki umysl. Ze wszystkich dziedzin zycia, na ktore sztuczna inteli-
gencja bedzie miala wplyw, najwazniejsza moze by¢ edukacja. Dzieje
si¢ tak dlatego, ze procesy edukacyjne staja si¢ coraz istotniejsze dla
wspolczesnych spoleczenstw. W ksztalceniu wspomaganym sztuczna
inteligencja wazne jest zarowno uczenie sie¢, jak i nauczanie. Sztucz-
na inteligencja ma potencjal, aby sprosta¢ niektorym z najwickszych
wyzwan dzisiejszej edukacji, wprowadzic¢ innowacje w praktykach na-
uczania i uczenia si¢, a ostatecznie przyspieszy¢ postepy w tych zakre-
sach. Moze tez znaczaco zmienic¢ obecne modele edukacji, ktore mimo
stalych, ale nieznaczacych ewolucji wciaz zachowuja charakter statycz-
ny. W szczegolny sposob moze wspomagac zmiany systemu masowej
edukacji w kierunku jego personalizacji, cho¢ nie tylko. Dzicki mozli-
wosciom dostosowania Srodowiska uczenia sie, ktore tworzy ,,sperso-
nalizowane uczenie si¢”, sztuczna inteligencja zastosowana w edukacji
przyniesie rowniez zmiany w ,,doswiadczaniu proceséw uczenia si¢”".
Zastosowania sztucznej inteligencji juz teraz przeksztalcaja narzedzia
edukacji, cho¢ na razie dzieje si¢ to zaledwie w mikroskali. Coraz cze-
Sciej wykorzystuje si¢ ja w spersonalizowanych platformach edukacyj-
nych, promujacych samoksztalcenie uczniow, w zautomatyzowanych
systemach oceny, ktore pomagaja nauczycielom, oraz w systemach
rozpoznawania twarzy dajacym wglad w zachowanie uczniow.

A. Panigrahi, V. Joshi, Use of Artificial Intelligence in Education, ,Electronic Jour-
nal”, no. 55(5), 2020, s. 64-67.
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Technologie sztucznej inteligencji moga zwickszy¢ mozliwosci
systemow edukacyjnych oraz wspiera¢ rozwo6j spoleczny i poznawczy
ucznioéw czy nauczycieli'. Zastosowania sztucznej inteligencji moga
wspierac nauczanie w klasach o mieszanych zdolnosciach; miedzy in-
nymi spersonalizowane systemy uczenia si¢ dostarcza uczniom szcze-
golowych i aktualnych informacji zwrotnych na temat ich postepow
W nauce, zautomatyzowane systemy oceny moga zas wspiera¢ nauczy-
cieli i uwolnic ich od nadmiernego obciazenia praca biurokratyczna.

Spersonalizowane systemy uczenia si¢, znane rowniez jako adapta-
cyjne platformy uczenia si¢ lub inteligentne systemy korepetycji, sa
jednym z najczestszych i najcenniejszych zastosowan sztucznej inteli-
gencji do wspierania uczniow i nauczycieli. Zapewniaja one uczniom
dostep do roznych materialéow edukacyjnych na podstawie ich indy-
widualnych potrzeb edukacyjnych'. Platformy te probuja zidenty-
fikowac luki we wczesniejszej wiedzy ucznia oraz dostosowac narze-
dzia i materialy edukacyjne do wspierania jego rozwoju. Systemy te
generuja modele nauczania i uczenia si¢ uczniow, wykorzystujac ich
dotychczasowa wiedze. Istniejace platformy nie zapewniaja jednak
jeszcze modeli, ktore beda uwzglednialy uwarunkowania spoleczne,
emocjonalne i motywacyjne uczniéow*’. Pomimo tych dotychczaso-
wych mankamentow spersonalizowane systemy nauczania generuja
oczekiwana i obiecujaca forme ksztalcenia na odlegtosé, ktora moze
przeksztalci¢ nauczanie w przysztosci.

Zautomatyzowane systemy oceniania moga by¢ jednym z najbar-
dziej uzytecznych zastosowan sztucznej inteligencji w edukacji. Algo-
rytmy oceny sa opracowywane w celu zastosowania systemow auto-
matycznego wartosciowania pisemnych prac uczniow. Moga zapewnic
wsparcie procesu nauczania i zmniejszy¢ obciazenie nauczycieli pra-
ca, a jednoczes$nie zwickszyc¢ ich efektywnos¢ i wydajnosé. Z drugiej
strony moga wspiera¢ proces uczenia si¢ uczniow, dostarczajac im

C. Greenhow, S. Galvin, K.B. Staudt Willet, Inquiring Tweets Want to Know:

#Edchat Supports for #remoteteaching during COVID-19, ,British Journal of Educatio-

nal Technology”, no. 52(4), 2021, s. 1434-1454.

9 S.Jiménezetal., A Feedback System to Provide Alfective Support to Students, ,Compu-
ter Applications in Engineering Education”, 26(3), 2018, s. 473-483.

2 F.M. Hollands, D. Tir thali, Why Do Institutions Offer MOOCs?, ,Online Learning”,

18(3), 2014, s. 1-19.
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informacje zwrotne i wskazowki, na podstawie ktorych okreslone zo-
stana obszary wymagajace poprawy badZ uzupelnienia.

Wykorzystywanie sztucznej inteligencji w edukacji nie wyklucza
potrzeby obecnosci nauczycieli, a wrecz ja determinuje. Szczegolnie
w poczatkowym okresie jej wdrazania nauczyciele beda odgrywali
wazna role. Bez ich aktywnego udzialu uczniowie nie zrozumieja
sztucznej inteligencji, zasad zarzadzania nia ani mozliwosci wyko-
rzystywania systemow z nia powiazanych. Uczniowie musza naby¢
odpowiednie umiejetnosci cyfrowe i wiedze, aby odpowiedzialnie
i efektywnie korzystac z technologii. Tym samym musza osiagnac tzw.
gotowos¢ cyfrowa, oznaczajaca powiazane umiejetnosci, narzedzia,
sposoby myslenia oraz mozliwosci wymagane do odpowiedzialnego
i skutecznego korzystania z technologii.

W obszarze dydaktyki sztuczna inteligencja niewatpliwie odegra
znaczaca role, zmieniajac modele ksztalcenia i funkcje edukacji for-
malnej oraz nieformalnej, a takze modyfikujac zadania nauczycieli.
Moze mie¢ szczego6lnie istotny wplyw na reforme szkolnictwa, wspo-
magajac procesy przechodzenia od ksztalcenia masowego, ukierun-
kowanego gléwnie na ucznia o przecietnych zdolnosciach, do zin-
dywidualizowanych dzialann wspomagajacych uczenie i nauczanie,
wrazliwych na réznorodnos¢ umiejetnosci i mozliwosci w zakresie
poszczegolnych przedmiotow. Wspolczesna technologia moze w zna-
czacy sposob realizowac oczekiwania i potrzeby transformacji szkol-
nictwa, ktore od wielu lat pozostawalo i pozostaje w niezmienionej
postaci. O ile wykorzystywanie samouczacych si¢ maszyn o duzych
mozliwosciach przetwarzania danych jest mozliwe w obszarze dydak-
tyki, o tyle wciaz, nawet na etapie teoretycznych dociekan, watpliwo-
$ci budzi mozliwos¢ stosowania technologii w procesach wychowaw-
czych. Procesach, ktore nie podlegaja Zadnym schematom i sa bardzo
wrazliwe na czynniki zewnetrzne i wewnetrze.

Rzeczywistos¢ hybrydalna, w ktorej wspolczesnie funkcjonuja co-
raz szerzej coraz mlodsze pokolenia, niewatpliwie wymaga dziatan
wychowawczych, ale na tym etapie rozwoju sztucznej inteligencji
i przyjetych obecnie planow przysziej jej ewolucji proces wychowaw-
czy powinni prowadzic¢ realni ludzie, eksplorujac zarowno wymiar re-
alny, jak i wirtualny. Ten drugi obszar obecnosci cztowieka, coraz cze-
Sciej wykorzystywany przez dydaktykow, jest niestety pomijany przez
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wychowawcow, a to whasnie on, nawet bardziej niz wymiar realny, po-
trzebuje dzisiaj uwagi. Podobnie jak w wymiarze realnym, w wirtual-
nosci mlodzi ludzie potrzebuja wsparcia, wskazowek, ustalenia zasad
i norm, ustawienia hierarchii wartosci.

Stosowanie sztucznej inteligencji niesie za soba rowniez wyzwania
i zagrozenia, szczegolnie w okresie jej wdrazania. Obawy moze bu-
dzi¢ czas spedzany przed ekranem, skutecznos$¢ nauczycieli korzysta-
jacych z technologii, rowny dostep do technologii, a takze wszystkie
elementy wykluczenia technologicznego. Wciaz na etapie pytan bez
odpowiedzi sa problemy rozwoju spotecznego, emocjonalnego czy
psychofizycznego dzieci.

7ZAKONCZENIE

Rozwéj technologii wygenerowal nowa przestrzen obecnosci czlo-
wieka. Pomimo okreslania jej mianem wirtualnej jest ona realnym
wymiarem, w ktorym ludzie przebywaja w sposob zaposredniczony,
dzi¢ki narzedziom elektronicznym. Cho¢ tworzy ona ,niemiejsca”
symbolicznego bytu czlowieka, to dzialania ludzkie i towarzyszace
im emocje w przestrzeni wirtualnej sa realne. Wymiar ten rozsze-
rzyl przestrzen, w ktorej obecny jest czlowiek, o nowe i odmienne
komponenty i pozwolil na realizacje dzialan dotad nicosiagalnych.
W poczatkowym okresie analiz wirtualno$¢ nie byla traktowana jako
istotny badawczo obszar. Kolejne etapy rozwoju tego wymiaru spowo-
dowaly, ze nie tylko stat si¢ kluczowy do analiz jego funkgji czy roli,
ale takze zaczeto badac zakres jego oddzialywania na wymiar realny.
Relacje pomiedzy przestrzeniami wygenerowane w ten sposob zna-
czaco rozwinely pola ich eksploracji.

Rzeczywisto$¢ hybrydalna zlozona z dwoch wymiarow: klasyczne-
go i wirtualnego, nie tylko poszerzyla przestrzen, w ktorej obecny jest
wspolczesny czlowiek, ale rowniez rozszerzyta sfere jego dzialalnosci.
Jednoczesnie wplynela na powickszenie zakresu, ktory wymaga obec-
nie analizy i wskazania obszaréw, w ktorych mozna wprowadzi¢ dziala-
nia, nie tyle o charakterze kontrolnym, co wspierajacym. Procesy wy-
chowawcze, ktore odbywaja si¢ w przestrzeni realnej, musza rowniez
zachodzi¢ w przestrzeni wirtualnej, a tym samym wymagaja projekeji
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w rzeczywistosci faczacej te dwa wymiary. Nie chodzi tu tylko o prosta
korelacje dzialan, ale o wspieranie ich w jednym wymiarze poprzez
odzialywanie w drugim. Szczego6lnie mlodzi ludzie, ktorzy najczesciej
korzystaja z przestrzeni wirtualnej, wymagaja objecia procesami wy-
chowawczymi, ktore pomoga zbudowa¢ mosty pomiedzy realnoscia
i wirtualnoscia. Polaczenie tych dwoch wymiarow moze byc¢ podsta-
wa do wzmocnienia dzialan majacych na celu zachowywanie jednoli-
tosci tozsamosci i jednoznacznosci podejmowanych dziatan.
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ABSTRACT
Hybridal Reality

The modern world of human presence, thanks to the development of tech-
nology, is no longer limited to the real dimension. Its second ‘pole’ is an in-
creasingly developed virtual world, of which the distinguishing feature is the
lack of physical attributes. The two dimensions: real and virtual, different
from each other already in the very foundations of their construction and
analysis, are now mutually permeating and complementary forms creating
a new reality in which man is present. This new hybrid world should be un-
derstood as a functionally diverse configuration of real and virtual space,
enabling their dynamic coexistence and free flow, while maintaining their
dissimilarity and relative independence. With its creation, both new possibil-
ities of its use and potential threats have become visible.

Keywords: hybrid reality, hybrid world, virtual dimension, virtual space, ar-
tificial intelligence in education



Wspétczesny Swiat, w ktérym obecny jest cztowiek, tworza dwie
wzajemnie przenikajgce i uzupetniajgce sie przestrzenie: klasyczna
i wirtualna. Ich zréznicowana funkcjonalnie konfiguracja, umozliwia-
jaca wzajemng dynamicznad koegzystencje i swobodny przeptyw przy
zachowaniu odmiennosci oraz wzglednej niezaleznosci, tworzy rze-
czywistos¢ hybrydalng. Ta ostatnia staje sie podstawa modyfikacji
otaczajacej rzeczywistosci, faczac to, co tradycyjne, z elementami
umozliwiajacymi realizacje nowych oczekiwan cztowieka.

Rzeczywistos¢ hybrydalna ma charakter dynamiczny, przeobraza
dotychczasowe schematy konstruowania, opisywania, analizowania
i w konsekwencji transformacji Swiata. Ekspansywnos¢ tych przemian
wyprzedzita nie tylko praktyke analiz, lecz takze jej konceptualizacje.
Rzeczywistosc hybrydalna nalezy poznac i zrozumie¢, aby mozna byto
zainicjowac procesy wspomagajace rozwdj cztowieka. Pomimo bra-
ku jednoznacznych okreslen, ktorymi mozna bytoby opisac ten nowo
powstaty Swiat potaczonych i zespolonych dwach réznych rzeczy-
wistosci, autorzy ksiazki podjeli probe jego zdefiniowania, a takze
zrozumienia zachodzacych w nim procesow. Ksigzka nie zawiera go-
towych wzoréw pozwalajgcych odpowiedziec na pytania: ,,Jak wy-
korzystac szanse, ktére daje powiekszony wirtualnie Swiat?”, ,,Jak
rozwigzac problemy, ktore generowane sa dynamizmami rozwoju, ale
i zagrozen?”. Zawarte w niej teksty autoréw reprezentujacych rézne
dyscypliny naukowe pobudzaja do refleksji nad mozliwoSciami wy-
korzystania oraz kontrolowania rzeczywistosci hybrydalnej.

Monografia stanowi element wyjSciowy do rozwazan nad kon-
dycja dzisiejszego cztowieka, jego tozsamoscia oraz obecnoscia we
wspotczesnych cywilizacji i spoteczenstwie. Zawiera wskazowki
pozwalajace na zaprojektowanie dziatan edukacyjnych, ale przede
wszystkim wychowawczych, ktore wykreuja nowa kulture rzeczywi-
stosci hybrydalnej.
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