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TOZSAMOSC HYBRYDALNA
W CYBERPRZESTRZENI

PRZEKRACZANIE GRANIC KULTUROWYCH

Tadeusz Paleczny @
Uniwersytet Jagielloniski w Krakowie

HYBRYDALNOSC W CYBERPRZESTRZENI

~Hybrydalizm”, ,synkretyzm”, , kreolizm”, transkulturowosc”,
Ltransgresja” — to terminy coraz czesciej wystepujace w dyskursie
naukowym, a odnoszace si¢ do zjawisk i proceséw towarzyszacych
kontaktowi kulturowemu, zderzeniu cywilizacji, relacjom miedzy-
kulturowym. Kazde z nich jest niejednoznaczne, nieprecyzyjne,
w zasadzie niedefiniowalne. Pojecia te sluza do oznaczenia na-
stepstw i konsekwencji mieszania si¢ grup kulturowych w wieloet-
nicznych i wielorasowych spoleczenstwach pluralistycznych. Zjawiska
i procesy opisywane oraz wyjasniane przy pomocy tych pojec lokuja
sic w kontekscie spolecznym i kulturowym — abstrahujac od ekono-
micznego i politycznego — wyznaczanym przez megatrendy globali-
zacyjne. Tym samym lacza si¢ z koncepcjami i politykami integracji
oraz asymilacji. Hybrydalnos¢ zjawisk kulturowych jest zjawiskiem
stosunkowo starym i trwalym, jednak pojecie to wystepuje w na-
ukach o kulturze od niedawna. Wywodzi sie z biologii, z teorii ewolu-
¢ji i pierwotnie oznaczalo mieszanie sie¢ i taczenie réznych, odmien-
nych gatunkow. Przenoszone stopniowo na grunt ekonomii, polityki,
technologii, zagoscilo takze na trwale w naukach spotecznych i na-
ukach o kulturze. Uzywane w rozmaitych ujeciach i perspektywach,
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ROZDZIAE 1. CZEOWIEK W SWIECIE HYBRYDALNYM

wykorzystywane jest w nowym, poststrukturalistycznym paradygma-
cie w dwoch znaczeniach.

Pierwsze znaczenie wiaze si¢ ze statusem ontologicznym zjawisk
spolecznych i kulturowych i charakteryzuje rézne typy zlozonych
rasowo, etnicznie i religijnie wielokulturowych spoleczenstw post-
imigracyjnych i postkolonialnych. W wyniku mieszania si¢, taczenia,
wzajemnego przenikania tych grup tworza si¢ nowe, nieredukowalne
do elementow skltadowych kultury, czy raczej transkultury, w rodzaju
metyskiej, latynoamerykanskiej, afrobrazylijskiej, mulackiej, kreol-
skiej i wielu innych.

Drugie znaczenie sprowadza sie do poszukiwania epistemologicz-
nych, teoretycznych i metodologicznych narzedzi, przy pomocy kto-
rych moznabadacd, opisywac i wyjasnia¢ nowe typy i rodzaje wiezi i toz-
samosci, lokujace si¢ na pograniczu dwu lub wickszej liczby kultur.

Hybrydalizm kulturowy rozumiany jako zespot procesow i zjawisk
lokujacych si¢ na pograniczu kulturowym i cywilizacyjnym, posiada
zarazem dwa krance analityczne: psychologiczny i spoleczny, jednost-
kowy i grupowy, tozsamosciowy i kulturowy. Przyjmuje, ze hybrydy-
zacja kulturowa w najszerszym rozumieniu oznacza zjawiska taczenia
sie i mieszania kultur w wyniku amalgamacji, akulturacji i asymila-
¢ji, nastepujace w procesie przenikania i przemieszczania grup raso-
wych, etnicznych i religijnych. Hybrydyzacja jest przejawem i wyni-
kiem koniecznosci dostosowania si¢ do wymogow i wyzwan plynacych
ze strony roznokulturowych i miedzykulturowych Srodowisk post-
kolonialnych i postimigracyjnych. Opiera si¢ na innowacyjnosci, kre-
acjonizmie, prowadzi do wylaniania sie¢ nowych miedzykulturowych
grup i ich wytworow. Kojarzy si¢ jednoznacznie z odmiennoscia,
nietypowoscia zarowno na poziomie struktur miedzygrupowych, jak
i pogladéw czy postaw, a takze zachowan jednostek przyjmujacych
hybrydalne typy tozsamosci kulturowej.

Hybrydalizm kulturowy wspolwystepuje ze zjawiskami transgresji.
Nie sposob przy tym zrozumiec¢ zjawiska hybrydalnosci czy transgre-
syjnosci przy redukgji psychologicznej badz socjologicznej. Oba zja-
wiska prowadza w konsekwencji do wylaniania i utrwalania nowych
rodzajow Swiadomosci, pogladow i idei. W analizie nie da si¢ zarazem
oddzieli¢ potrzeb i motywow dzialajacej jednostki od kontekstu i tla
kulturowego, jakim sa wartosci i normy konkretnej grupy kulturowe;j.
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Sytuacja komplikuje si¢ rowniez dlatego, ze hybrydalizacja odnosi si¢
z natury rzeczy juz nie do jednorodnej, monocentrycznej, homoge-
nicznej kultury jednej grupy, lecz lokuje si¢ na styku dwoch lub, re-
alnie rzecz biorac, wielu kultur jednoczesnie. Prowadzi to zarazem,
przy pragnieniu zachowania zalozenia o uniwersalnej jednorodnosci
natury ludzkiej, do kulturowej relatywizacji jej spotecznych, grupo-
wych konsekwengji. Stanem dominujacym we wspotczesnych naukach
o kulturze jest wieloznacznos$¢, wynikajaca z wielokontekstowosci i re-
latywizmu pojec i ich znaczen.

Hybrydalnos¢ kulturowa w proponowanym wyzej ujeciu wystepuje
jako zjawisko realne, opisywane i wyjasniane we wspolczesnym dys-
kursie kulturoznawczym i socjologicznym.

Jednoczesnie rodzi si¢ inne rozumienie hybrydalizmu, zwiazane
z funkcjonowaniem nowych mediéw komunikacyjnych. Polega ono
na mieszaniu si¢, zlewaniu i taczeniu w réoznych wariantach tozsamo-
Sciowych dwoch przestrzeni kulturowych: jednej, ulokowanej w wir-
tualnej cyberprzestrzeni Internetu, i drugiej, osadzonej w realnym,
fizycznym i spolecznym Srodowisku. Ostatnie rozumienie hybrydali-
zmu obejmuje ztozone zjawiska kulturowe i psychologiczne, jakie ro-
dza sie na styku dwoch przestrzeni: wirtualnej i realnej'.

Rozumienie cyberprzestrzeni traktuje jako wyjsciowe dla okres-
lenia i wytyczenia obszaru badan, na ktéorym sa tworzone i kreowa-
ne nowe rodzaje osobowosci i tozsamosci. Cyberprzestrzen, albo
ckwiwalentnie multimedialna sfera komunikacji, w zasadzie ozna-
cza sie¢ komputerowa generacji Web 2.0, interaktywna przestrzen,
wyznaczona przez mechanizmy funkcjonowania Internetu. Internet
tworzy i reguluje zasady aktywnosci uczestnikow i uzytkownikow
sieci, posiadajacych dzi¢ki réznym interfejsom mozliwos¢ mniej lub
bardziej dowolnego i swobodnego — zaleznie od umiejetnosci —

Z.Bauman, Etyka postmodernistyczna, przel. J. Tokarska-Bakir, PWN, Warszawa
1996; U. Beck, Spoleczeristwo ryzyka. W drodze do innej nowoczesnosci, przel. S. Cie-
$la, Wydawnictwo Naukowe Scholar, Warszawa 2002; A. Giddens, Nowoczesnos¢
i tozsamosc. <Ja> i spoleczeristwo w epoce pdinej nowoczesnosci, przel. A. Szulzycka,
Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2001; S. Jaskula, Tozsamosé a piaty wy-
miar w przestrzeni miedzykulturowej, [w:| Toisamosé w wielokulturowym kontekscie,
red. L. Dyczewski, K. Jurek, Wydawnictwo KUL, Lublin 2013; J. Kozielecki,
Transgresja i kultura, Wydawnictwo Akademickie Zak, Warszawa 2002.
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kreowania wlasnego wizerunku. Cyberprzestrzen to Swiat wirtualnej
sieci, portali spolecznosciowych, stron internetowych, kanalow ko-
munikacyjnych, w ktorych na rowni mozna postugiwac si¢ zarowno
stowem pisanym, dZwi¢kiem, jak i obrazem. Wirtualna przestrzen
Internetu sama w sobie jest jednym wielkim obszarem transgresji,
hybrydyzacji, rewolucyjna wrecz domena i dziedzina aktywnosci ludz-
kiej, w ktorej zjawiska kreacjonizmu, aktu tworczego, nabieraja zupel-
nie nowego sensu. Wazne, o ile nie centralne, miejsce zajmuja w tej
przestrzeni zjawiska zwiazane z kreowaniem nowych rodzajow wiezi
grupowej i tozsamosci®.

Wirtualna cyberprzestrzen to fenomen, ktory funkcjonuje w za-
sadzie od kilkunastu lat. Zdotatla juz jednak zdominowac na trwale,
o ile nie zmonopolizowac, wspolczesne formy kontaktoéw interperso-
nalnych i komunikacji kulturowej. Wirtualna przestrzenn komunika-
cyjna jest trudna do wyodrebnienia, gdyz jest ona rzeczywistoscia sui
generis, zZywa, aktualna, nieustannie zmieniajaca si¢ siecia interakgji.
Cyberprzestrzen to obszar grupowych systemow-Swiatow, konstruk-
¢ji wirtualnych, nowych rodzajow wiezi grupowej, sieci towarzyskich,
skupiajacych w roznych konfiguracjach miliardy ludzi. Lawinowo
rosnie liczba uczestnikow roéznych form komunikacji i partycypacji
w Internecie, jak rowniez rozszerza si¢ zakres ich aktywnosci oraz za-
angazowania. To cyberprzestrzen skupia w tej chwili najwieksza licz-
be ludzi uprawiajacych rézne rodzaje kreatywnej aktywnosci, tworza-
cych nowatorskie, interaktywne kregi towarzysko-zabawowe. Portale
spolecznosciowe typu Twitter, Facebook, Instagram sa ikonami, re-
prezentantami calej sfery roznych form oprogramowania, ktore po-
zwala internautom na czynne wlaczenie si¢ do wirtualnych sposobow
kreowania nowych rodzajow tozsamosci.

Wirtualne Srodowiska i grupy funkcjonujace wylacznie w cyber-
przestrzeni, kregi i wspolnoty komunikacyjne w Internecie, to zja-
wiska nowe i malo przebadane. Wrecz niezmierzone i wymykajace
siec mozliwosciom naukowej, systematycznej refleksji opartej na me-

* M. Castells, Galaktyka Internetu: Refleksje nad Internetem, biznesem i spoleczenistwem,
przel. T. Hornowski, Rebis, Poznan 2003; M. Castells, Sila tozsamosci, przel.
S. Szymanski, red. nauk. M. Marody, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
2009.
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todologii. Wszelkie marginalne, transgresyjne, kontestacyjne formy
aktywnosci ludzkiej przenosza si¢ do cyberprzestrzeni, do Swiata In-
ternetu. Obecno$¢ w sieci jest niemal warunkiem istnienia, przynaj-
mniej w wymiarze spolecznym, grupowym. Rzeczywistoscia pierwot-
na dla uzytkownikow Internetu staje si¢ czestokro¢ nie realny Swiat
zwiazany z domem, rodzina, szkola, lecz ten, ktory otwiera si¢ za
ekranem monitora. Granica pomiedzy tym, co obiektywne i subiek-
tywne, materialne i namacalne, a tym, co funkcjonuje tylko w prze-
strzeni wirtualnej, ulega zacieraniu dla uzytkownikow Internetu. Az
do tak skrajnych form transgresji, ze to, co pozostaje poza obszarem
Internetu, poza wirtualnym Swiatem sieci, jest niewazne, drugorzed-
ne, podporzadkowane tylko jednej formie aktywnosci. Za ekranem
monitora komputerowego otwiera si¢ Swiat juz nie wylacznie iluzji,
pozorow, lecz prawdziwe pole walki, zabawy, istnienia, jednym slo-
wem — zycia. W sieci tworza si¢ i rozwijaja cale subkulturowe Swiaty,
wylaniaja si¢ alternatywne wobec ,zewnetrznych” ram Zycia nowe,
zupelnie realne mozliwosci autokreacji. Ich istnienie i aktywnos¢
nie jest skierowana na osiaganie celow preferowanych i narzucanych
przez kulture dominujaca, lecz na uzyskanie aprobaty ze strony in-
nych uczestnikow sieci, akceptacji wlasnej pozycji, afirmacje i uzna-
nie, prowadzace do satysfakeji’.

TYPY TOZSAMOSCI HYBRYDALNE]
W CYBERPRZESTRZENT?

Aktywnos$¢ uzytkownikow sieci w cyberprzestrzeni polega glownie
. C
na tworzeniu wlasnych profili osobowosciowych oraz tozsamosci,

T. Paleczny, Transgresja jako nastepstwo kontakiu kulturowego, [w:] idem, Trans-
gresja w kulturze, red. 1. Paleczny, J. Talewicz-Kwiatkowska, Wydawnictwo
Uniwersytetu Jagielloniskiego, Krakow 2014, s. 9-28; idem, Types of Ludic Identity
in Cyberspace, |w:| Contemporary Homo Ludens, Cambridge University Press, Cam-
bridge 2017, s. 69-78.

Podrozdzial stanowi zmodyfikowany fragment opublikowanych wezesniej tekstow:
Typy tozsamosci ludycznej w cyberprzestrzeni, ,Zabawy i Zabawki. Studia Antropolo-
giczne”, nr 13, 2015, s. 77-87; Types of Ludic Identity in Cyberspace, [w:] Contempora-
ry Homo Ludens, Cambridge University Press, Cambridge, s. 69-78.
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kreowaniu wlasnego wizerunku, coraz bardziej zlewajacego sie z twor-
ca dzialajacym w realnym Swiecie. Nakladanie si¢ na siebie wymogow
dwoch Swiatow: multimedialnego i realnego prowadzi do wylaniania
wielu tozsamosci zastepczych, tacznikowych, podwaéjnych, zlozonych,
osadzanych i funkcjonujacych w cyberprzestrzeni. Zjawiska kreowa-
nia nowych tozsamosci w sieci przyciagaja uwage coraz wickszej iloSci
badaczy i teoretykow. Opierajac si¢ na badaniach sieciowych jednej
z reprezentantek nowej generacji uczonych eksplorujacych cyber-
przestrzen®, trudno nie dostrzec aktualnosci i waznosci nowego ro-
dzaju tozsamosci sieciowych. Stanowia one nowe, hybrydalne typy
tozsamosci, dostosowane do wymogow funkcjonowania w przestrze-
ni komunikacyjnej Internetu. Na uzytek swojej analizy wyr6zniam
nastepujace typy tozsamosci hybrydalnej w cyberprzestrzeni: avatara,
Jjanusa, rebelianta, ludomana i outsidera.

Typ avatara reprezentuja uzytkownicy cyberprzestrzeni przeno-
szacy coraz wieksza czeS¢ swojej aktywnosci zyciowej, w tym towarzy-
skiej, do przestrzeni wirtualnej. Tozsamos¢ avatara polega na kreowa-
niu siebie, wlasnej tozsamosci i wizerunku poprzez postac stworzona
w cyberprzestrzeni. Posta¢ ta funkcjonuje w sieci jako zintegrowany,
aktywny, czynny uczestnik r6znego rodzaju portali komunikacyjnych
i uzytkownik platform internetowych. Stworzone przez uzytkownika
komputera alter ego funkcjonuje i porusza si¢ w matrixie — Swiecie mul-
timedialnych mozliwosci i okazji. Avatarwykracza daleko poza fizycz-
ne i psychiczne mozliwosci podmiotu, jakim jest cztowiek. Zawiera
i spelnia wszystkie najwyzsze oczekiwania i marzenia swojego tworcy,
ktory lokuje w nim przenoszone z rzeczywistosci wlasne wyobrazenia
o sobie samym. TozsamoS$¢ avatara wypiera coraz bardziej osobowos¢
i autoidentyfikacje tworcy. Avatar staje si¢ nie tyle ekwiwalentem, co
podstawowa tozsamoscia uzytkownika komputera. Po drugiej stronie
ekranu pozostaje programista swojej nowej osobowosci, redukujacy
aktywnos$¢ w realnym Zyciu do minimum. Jest to skrajny typ tozsamo-
$ci hybrydalnej, dominujacej w przestrzeni wirtualnej i ksztaltujacej
identyfikacje podmiotu w realnej rzeczywistosci. Tozsamosci avatara
podporzadkowane zostaja wszystkie czynnosci i dzialania jego nosi-
> K. Kosyna-Fuja, Tozsamos¢ jednostki w transgresyjnym $wiecie cyberprzestrze-

ni, niepublikowany tekst rozprawy doktorskiej, 2015, s. 86.

114



TADEUSZ PALECZNY, TOZSAMOSC HYBRYDALNA W CYBERPRZESTRZENIL...

ciela. Poszukiwanie stalego, coraz dluzszego i czestszego kontaktu
z przestrzenia wirtualna, z avatarem, prowadzi do czegos w rodzaju
transferu tozsamosci z realu do wirtualu. Liczy si¢ tylko avatari jego
aktywno$c¢ w sieci, pozycja oraz status osiagniety z mozotem, po wielu
wysitkach. To avatar staje sie coraz bardziej realny, zastepujac uzyt-
kownika, zapewnia mu zarazem przyjemnosc, rozrywke, poczucie
waznosci. Tozsamos¢ avatara istnieje i rozwija si¢ dzieki innym uzyt-
kownikom sieci, jest zalezna od stopnia ich akceptacji. Avatar nalezy
do wirtualnej spolecznosci, w ktorej wylaniaja si¢ i utrwalaja nowe
rodzaje wiezi pomiedzy uczestnikami scenariuszy i narracji tworzo-
nych interaktywnie przez spoleczenstwo sieci. Spolecznos¢ sieciowa
nie tyle ukrywa si¢ za avatarami, co funkcjonuje w rownoleglej cy-
berprzestrzeni, nabierajacej pierwotnosci i nadrzednosci. Osobnik
postugujacy sie¢ tozsamoscia avatara wciela si¢ w stworzony przez sie-
bie wizerunek, ograniczajac kontakt z rzeczywistoscia. Rzeczywistos¢
przenosi si¢ do cyberprzestrzeni. W skrajnych przypadkach nastepuje
redukcja osobowosci do jednowymiarowego avatara. Nosiciel tej toz-
samosci pragnie spedzac czas jedynie przy komputerze. Zrywa wiezy
z najblizszymi, traci kontakt z innymi ludZzmi, zaniedbuje wszystkie
obowiazki, w tym zawodowe, ogranicza sen, redukuje potrzeby fizjo-
logiczne do minimum. Staje si¢ avatarem, taczy tozsamos¢ zywej osoby
zwirtualna postacia, ulepszona wersja samego siebie. Avatar kompen-
suje wszystkie kompleksy, braki nosiciela, przenosi go w Swiat, w kto-
rym liczy si¢ jedynie przyjemnosc, zabawa, gra, rywalizacja o pozycje
i wplywy. Pierwotna osobowosc i tozsamos¢ tworcy avatara przenosi
sie do przestrzeni wirtualnej, zostaje podporzadkowana, zreduko-
wana, a nastepnie przez niego wchlonieta. Tworca i nosiciel avatara
utozsamia si¢ z wlasna autokreacja w cyberprzestrzeni. Mozna sadzic,
ze mechanizmowi transferu tozsamosci do sieci ulegaja coraz liczniej
celebryci, osoby kreujace, lansujace i popularyzujace si¢ w sieci, by
stopniowo ulec presji oczekiwan uzytkownikow Internetu i portali
spolecznosciowych.

Drugim typem, ktory wyrozniam, jest dualistyczna, dwubieguno-
wa tozsamos¢ janusa. Tozsamos¢ janusowa jest hybrydalna, nieredu-
kowalna ani do wirtualnej, ani do realnej sfery osobowosci. Tozsamos¢
janusowa funkcjonuje w sieci, w przestrzeni wirtualnej, w postaci
nicka, pseudonimu, tarczy, wykreowanego wizerunku, gdy jej tworca
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pozostaje po przeciwnej stronie ekranu komputera. Tozsamos¢ janu-
sowa posiada i reprezentuje dwa oblicza. Nosiciel podwdjnej tozsa-
mosci zdaje sobie sprawe z rozdzielenia dwoch Swiatow i dwoch rol.
Niejednokrotnie tozsamos¢ ta przybiera ksztalt paranoiczny, gdy po-
sta¢ avatara rozni si¢ znaczaco od swojego tworcy i nosiciela. Dzieje
si¢ tak w przypadku zupelnego rozdzwicku pomiedzy cechami psy-
chicznymi i fizycznymi postaci wirtualnej i rzeczywistej. Przypadki,
gdy szescdziesieciolatek tworzy w sieci swoje alter ego, osadzajac je
w postaci dwudziestolatka, gdy dochodzi do zmiany plci, wieku, sta-
tusu, wygladu, nie naleza do rzadkosci. Uzytkownicy sieci zmieniaja
swoje tozsamosci, poprawiaja i falszuja wizerunki w celu zwigkszenia
wlasnej atrakcyjnosci, podniesienia poziomu emocji. Tworzenie nie
tyle pierwotnego, co zastepczego, ekwiwalentnego wizerunku wyra-
sta zarowno z glebszej potrzeby psychicznej, jak i z nacisku ze strony
innych uzytkownikow sieci. Trwa w niej bowiem nieustanny wyscig
o wlasna popularnos¢, rosnie konkurencja w rywalizacji o miejsce
i pozycje w grupie wspolnotowej, w zbiorowosci graczy badz uzyt-
kownikow portalu spolecznosciowego. Cyberprzestrzen staje si¢ dla
duzej czesci, o ile nie dla wickszosci, uzytkownikow forum komu-
nikacyjnego sfera prezentacji wlasnej autokreacyjnej osobowosci,
sulepszonej”, ,opakowanej” w wytwory wlasnej aktywnosci. Portale
spolecznosciowe w interaktywnej cyberprzestrzeni umozliwiaja i uta-
twiaja funkcjonowanie ,za tarcza” nowego wizerunku. Uzytkownik,
wlaczajac komputer i wchodzac do przestrzeni wirtualnej, przyjmuje
nowa tozsamos¢. Jest to aktywnos$¢ przejSciowa, tymczasowa, jej no-
siciel i uzytkownik zdaje sobie sprawe z rozdzielnosci obu tozsamo-
Sci, zwlaszcza gdy sa one nadmiernie spolaryzowane, rozne od siebie.
Nosiciele tozsamosci janusowej przemieszczaja si¢ pomiedzy jedna
a druga przestrzenia swojej aktywnosci, pomiedzy rzeczywistoscia
a wirtualem w sposob kontrolowany do czasu, gdy tozsamos¢ avatara
nie zaczyna dominowac nad realna osobowoscia. Dochodzi wtedy do
zjawisk opisanych w pierwszym typie tozsamosci. Tozsamos¢ januso-
wa przybiera réznorodne postaci, funkcjonuje w co najmniej kilku
wariantach. Moze mie¢ charakter dwubiegunowy, spolaryzowany,
przeciwstawny, dysonansowy, albo przeciwnie — alternatywny, dopet-
niajacy, harmonizujacy z tozsamoscia pierwotna uzytkownika cyber-
przestrzeni. Pomiedzy dwoma skrajnymi rodzajami tozsamosci typu
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janusowego kryja si¢ rozmaite, mniej lub bardziej pasujace do siebie
autokreacje i osobowosci. Zabawa w sieci, podobnie jak w realnym zy-
ciu, jest w przypadku nosicieli tozsamosci janusowej oddzielona od
innych sfer aktywnosci. Pozostawanie na dluzej w rozdwojeniu prowa-
dzi wszakze do trwalych przemian osobowosci i tozsamosci uzytkow-
nika sieci, wynikajacych z koniecznosci dostosowania ich obu do sie-
bie. Uczestnictwo w wirtualnych kregach zabawowych wymaga stalej
obecnosci w sieci, aktywnosci i podtrzymywania Zzywotnosci swojego
wizerunku.

Trzeci typ tozsamosci w cyberprzestrzeni reprezentuja bojownicy,
cybertechnorebelianci®, czlonkowie subkultur sieciowych, harcowni-
cy w wirtualnych przestrzeniach, hakerzy, prowokatorzy i sabotazysci.
Ludzie o takich typach osobowosci sa wytworem nowej technologii
i kultury sieciowej w cyberprzestrzeni. Poruszaja sie swobodnie po
Swiatach portali i platform internetowych, wprowadzajac zamet, la-
miac reguly, wnoszac wlasne alternatywne, transgresyjne pomysty
i hybrydalne formy tozsamosci. Cyberrebelianci to pionierzy no-
wych rodzajow interakgji sieciowych, ludzie kreujacy, czesto w ce-
lach komercyjnych, nowe narracje multimedialne. Dla sieciowych
rebeliantow i buntownikow cyberprzestrzen jest terenem lowieckim,
miejscem realizacji wlasnych pomystow tworczych. Dobrze si¢ czuja
i funkcjonuja za przybranymi tozsamosciami avataréw, najczesciej do-
brze ukrywajacych prawdziwa tozsamos¢ swych nosicieli, jak i w licz-
nych innych wizerunkach, tworzonych na uzytek konkretnych, nawet
jednorazowych przedsiewziec. Rebelianci czuja si¢ w sieci jak ryba
w wodzie, sa wojownikami, pragna by¢ zwyciezcami. Lamiac reguly
gry, tworza nowe scenariusze i fabuly. Posuwaja si¢ do naruszenia
norm prawnych, regulaminéw i zasad rzadzacych porzadkiem w In-
ternecie. Zaciekle bronia swego nieograniczonego prawa do wolnosci
wypowiedzi. Tworza ruchy spoleczne i grupy nacisku w sieci i poza
nia w celu ochrony przestrzeni wirtualnej przed probami jej insty-
tucjonalnej, prawnej kontroli ze strony wlascicieli portali. Nie po-
zwalaja na oddanie Internetu pod wladze polityczna rzadow. Tworza
kategori¢ wolnych poszukiwaczy przygod, mysliwych, towcow okazji

o A.Toffler, Trzecia fala, przet. E. Woydyllo, przedm. W. Osiatynski, PIW, War-
szawa 1985.
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do dobrej zabawy. Jezeli postuguja si¢ tozsamoscia rebelianta, bun-
townika, hakera, to czynia to w pelni Swiadomie. Rozsiewaja po sieci
rozne wlasne wcielenia, tworzone na uzytek roznych scenariuszy dla
portali o odmiennych celach i funkcjach. Przemieszczaja si¢ swobod-
nie nie tylko pomie¢dzy r6znymi portalami, stronami, domenami, lecz
takze pomiedzy sfera wirtualna a rzeczywistosScia. W ich pierwotna
tozsamos$¢ w réznym stopniu wkomponowana jest sfera zwiazana
z cyberprzestrzenia. Prawdziwi wolni uzytkownicy cyberprzestrzeni
to cudowne dzieci nowych technologii, tworcy i kreatorzy nowator-
skiego oprogramowania. Wielu z nich zostaje milionerami czy — jak
tworca Facebooka — miliarderami.

Kolejny typ tozsamosci hybrydalnej w cyberprzestrzeni to pier-
wotny, Swiadomy swego usytuowania w Swiecie technologii wirtual-
nej typ ludomana’, wyr6ézniony przez Daniela Riesmana. Ludoman to
ktos, kto zna zalety i wady komputera, zna pozytki z postugiwania si¢
siecia, ale rozumie tez plynace z niej zagrozenia. Ludoman to Swiado-
my, kontrolujacy samego siebie, dojrzaly, statystycznie najczestszy re-
prezentant portali spolecznosSciowych, uczestnik forow dyskusyjnych,
autor blogéw, obserwator aktywnosci innych internautéw. Ludoman
to przecietny posiadacz komputera, wlaczajacy go jedynie wtedy, gdy
go naprawde potrzebuje. Jezeli wchodzi do sieci w celu uczestnictwa
w jakiejkolwiek interakgcji, to wybiera raczej takie rodzaje aktywnosci,
ktore nie wymagaja udzialu innych uczestnikow cyberprzestrzeni. Lu-
doman ostroznie i racjonalnie kontroluje i wrecz reglamentuje swoja
obecnosc w sieci. Ludoman dobrze bawi si¢ sam ze soba, takze przy
uzyciu sprzetu komputerowego. Stroni od spolecznosci sieciowych,
cho¢ si¢ od nich nie izoluje. Obserwuje i podglada, co si¢ dzieje w cy-
berprzestrzeni, stara si¢ by¢ na biezaco z wiedza o najnowszych ofer-
tach w zakresie zabawy czy gry. Ludoman traktuje cyberprzestrzen
jako kolejna, atrakcyjna okazje do dobrej zabawy, lecz jej nie ufa,
obawia si¢ uzaleznienia od sieci i nadmiernego wplywu innych uzyt-
kownikow Internetu nie tylko na swoj udzial w zabawie, lecz takze na
prawdziwe zycie. Ludoman lubi si¢ dobrze rozerwac, spedzic czas przy

© Por. D. Riesman, N. Glazer, R. Denney, Samotny ttum, przel. J. Strzelecki,
Wydawnictwo Literackie MUZA SA, Warszawa 1996; wyd. oryginalne: The Lonely
Crowd: The Study of the Changing American Character, New York 1950.
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grze czy na podgladaniu innych na forach portali spolecznosciowych,
sam jednak nie tworzy wlasnych avataréw, ukrywa sie zazwyczaj za
pseudonimem, skrotem, ikona, ktora jest znana tylko jemu badz wa-
skiemu kregowi wtajemniczonych.

Ostatni, przeciwstawny do pierwszego, osadzonego w sieci avatara,
to typ outsidera, oSwieconego, ideowego przeciwnika sieci wirtual-
nej. Reprezentuja go réznej masci naturalisci, zwolennicy zdrowego,
aktywnego stylu zycia, bojkotujacy Internet badz catkowicie rezygnu-
jacy z uzytkow z nowych technologii, uciekinierzy od wirtualnego
Swiata. Okreslam ich mianem uciekinierow, outsiderow, gdyz funk-
cjonowanie w dzisiejszym Swiecie bez dostepu do sieci oznacza do-
stownie Smierc¢ towarzyska i wykluczenie z ludycznych kregow zabawy.
Ba, rezygnacja z dostepu do cyberprzestrzeni oznacza catkowite wy-
kluczenie z grupy zarowno w rzeczywistosci, przykladowo w szkole,
w paczce rowiesniczej, jak i w Internecie. Typ outsidera w istocie rze-
czy funkcjonuje poza cyberprzestrzenia. Jezeli korzysta z Internetu,
to jedynie po to, aby propagowac¢ tam swoj styl zycia, prezentowac
krytyczny stosunek do multimedialnych form komunikacji. Out-
sider jest kontestatorem sieci, przeciwnikiem nowej rzeczywistosci
wirtualnej, w ktorym wiezi miedzyludzkie ulegaja depersonalizacji.
W zasadzie jest to tozsamos¢ charakteryzujaca osoby silnie zwiazane
z natura, broniace wlasnej cielesnosci i fizycznosci przed multime-
dialna redukcja. Podleganie wladzy cyberprzestrzeni uznaja za rodzaj
psychodewiacji, uzaleznienia. Kategori¢ ,,oSwieconych” outsiderow
tworza z jednej strony ludzie nigdy niepostugujacy si¢ komputerem,
z drugiej zas$ ci, ktorzy wydostali si¢ z uzaleznienia od sieci, ktorym
udalo si¢ uwolnic¢ od avatara. Sa to ideowi ekonaturalisci, reprezen-
tanci i rzecznicy form umystowosci zwiazanych z ruchami nowej ery,
czlonkowie niektorych subkultur, przeciwstawiajacych si¢ zagroze-
niom plynacym ich zdaniem ze strony cyberprzestrzeni.

7ZAKONCZENIE

Prezentowana typologia tozsamosci hybrydalnych stanowi jedynie
wstepna, pobiezna charakterystyke sposobow i strategii przystosowa-
nia uzytkownikow do wymogow funkcjonowania w cyberprzestrzeni.
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Nie wyczerpuje ona wszelkich mozliwych form zaleznosci i interakgji
pomiedzy Swiatem wirtualnym a rzeczywistym w Swiadomosci, po-
stawach oraz osobowosci internautow. Ograniczam zarazem swoja
analize do analitycznych typow podwdjnej, podzielanej tozsamosci
laczacej ich nosicieli ze Swiatem wirtualnym i realnym. Hybrydalizm
tej tozsamosci polega na tym, ze w jej formowaniu i rozwijaniu la-
czy ze soba elementy wywodzace si¢ z dwoch wymiarow: wirtualnego
irzeczywistego. Przechodzenie od jednej do drugiej sfery aktywnosci,
przemieszczanie sie pomiedzy realem i wirtualem wymaga kompeten-
¢ji, kreatywnosci, umiejetnosci adaptacji i laczenia ze soba wymo-
gow dwoch odrebnych porzadkow aksjonormatywnych. Pogodzenie
ze soba dwoch w duzym stopniu rozlacznych porzadkow jest ciaglym
procesem dostosowania samego siebie, jako podmiotu i nosiciela toz-
samosci, do odmiennych, czesto sprzecznych warunkow i sposobow
dzialania. Z jednej strony cyberprzestrzen kusi i przyciaga wolnoscia,
swobodna interaktywna aktywnoscia, anonimowoscia, depersona-
lizacja i deterytoryzacja, z drugiej — wiaze i trzyma Swiat realnych
ludzi i ich oczekiwan. Nic dziwnego, Ze spolecznos¢ sieci coraz bar-
dziej zastepuje realne rodzaje wiezi grupowej, staje si¢ rzeczywisto-
Scia pierwotna, w ktorej wytaniaja si¢ podstawowe grupy odniesienia.
Uczestnictwu w cyberprzestrzeni towarzysza nowe, dynamicznie roz-
wijajace si¢ rodzaje tozsamosci typu hybrydalnego. Zjawiska ksztal-
towania nowych tozsamosci w cyberprzestrzeni, strategie i mecha-
nizmy jej ksztaltowania wymagaja jednak poglebionych, rozleglych
badan i studiow.
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ABSTRACT
Hybrid Identity in Cyberspace: Crossing Cultural Boundaries

Participation and activity of network users in cyberspace consists in creating
one’s own personality profiles and constructing a new identity in order to
create one’s own image, increasingly merging with the creator operating in
the real world. Hybrid identity in the network is the result of overlapping
requirements of two worlds: multimedia and real. The functioning of users
in cyberspace, in the metaversum, leads to the emergence of surrogate,
liaison, double, complex, hybrid identities that legitimate their carriers both
in the network and outside it. Hybrid network identities are a new pheno-
menon adapted to the requirements of functioning in the communication
space of the Internet. The text distinguishes and characterizes the following
types of hybrid identity in cyberspace: avatar, ‘janus’, rebel, ‘ludoman’ and
outsider.

Keywords: hybrid identity, cyberspace, transculturation, transgression



Wspétczesny Swiat, w ktérym obecny jest cztowiek, tworza dwie
wzajemnie przenikajgce i uzupetniajgce sie przestrzenie: klasyczna
i wirtualna. Ich zréznicowana funkcjonalnie konfiguracja, umozliwia-
jaca wzajemng dynamicznad koegzystencje i swobodny przeptyw przy
zachowaniu odmiennosci oraz wzglednej niezaleznosci, tworzy rze-
czywistos¢ hybrydalng. Ta ostatnia staje sie podstawa modyfikacji
otaczajacej rzeczywistosci, faczac to, co tradycyjne, z elementami
umozliwiajacymi realizacje nowych oczekiwan cztowieka.

Rzeczywistos¢ hybrydalna ma charakter dynamiczny, przeobraza
dotychczasowe schematy konstruowania, opisywania, analizowania
i w konsekwencji transformacji Swiata. Ekspansywnos¢ tych przemian
wyprzedzita nie tylko praktyke analiz, lecz takze jej konceptualizacje.
Rzeczywistosc hybrydalna nalezy poznac i zrozumie¢, aby mozna byto
zainicjowac procesy wspomagajace rozwdj cztowieka. Pomimo bra-
ku jednoznacznych okreslen, ktorymi mozna bytoby opisac ten nowo
powstaty Swiat potaczonych i zespolonych dwach réznych rzeczy-
wistosci, autorzy ksiazki podjeli probe jego zdefiniowania, a takze
zrozumienia zachodzacych w nim procesow. Ksigzka nie zawiera go-
towych wzoréw pozwalajgcych odpowiedziec na pytania: ,,Jak wy-
korzystac szanse, ktére daje powiekszony wirtualnie Swiat?”, ,,Jak
rozwigzac problemy, ktore generowane sa dynamizmami rozwoju, ale
i zagrozen?”. Zawarte w niej teksty autoréw reprezentujacych rézne
dyscypliny naukowe pobudzaja do refleksji nad mozliwoSciami wy-
korzystania oraz kontrolowania rzeczywistosci hybrydalnej.

Monografia stanowi element wyjSciowy do rozwazan nad kon-
dycja dzisiejszego cztowieka, jego tozsamoscia oraz obecnoscia we
wspotczesnych cywilizacji i spoteczenstwie. Zawiera wskazowki
pozwalajace na zaprojektowanie dziatan edukacyjnych, ale przede
wszystkim wychowawczych, ktore wykreuja nowa kulture rzeczywi-
stosci hybrydalnej.
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