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TECHNOLOGIE
W KSZTALCENIU I WYCHOWANIU

Joanna Wysmulek
Szkola Podstawowa im. Jana Pawla IT w Kupiskach
p

Wspolczesna edukacja bez nowoczesnych technicznych Srodkow dy-
daktycznych, komputera i dostepu do sieci Internet wlasciwie nie
istnieje. ,Najnowsze technologie, w tym technologia informacyjna,
sa dzi§ w kazdym rozwinietym spoleczenstwie integralnie zwiazane
z procesem ksztalcenia™!. Z jakiego powodu staly si¢ tak popularne?
Poprzez swoja atrakcyjna forme przekazu oraz prostote obstugi zy-
skaly mozliwos$¢ pobudzenia wielozmystowosci uczniow.
Wszechobecny dynamizm zauwazany w zmianach cywilizacyjnych
jest ogromny. Obserwujemy go réwniez na plaszczyznie szkolnic-
twa. Mozemy mowic o ,rewolucji naukowo-technicznej”, a wraz z nia
informatyczno-informacyjnej?. W jej wyniku powstaja réznego rodza-
ju nowoczesne narzedzia informatyczne, ktore sa warte zauwazenia
i by¢ moze wykorzystania w edukacji. Technologia informacyjna, aby
mogla stanowi¢ rzeczywiste wsparcie w procesie ksztalcenia, musi
by¢ dostosowana do oczekiwan nauczycieli, ale przede wszystkim do
indywidulanych potrzeb uczniow. Planujac organizacje zaje¢ edu-
kacyjnych, kazdy nauczyciel powinien mie¢ Swiadomos¢ mozliwosci
J- Morbitzer, O niektorych mitach komputerowej edukacji, |w:| Media i edukacja w glo-
balizujacym sie Swiecie. Teoria, praktyka, oddzialywanie, red. M. Sokoltowski, Oficyna
Wydawnicza Kastalia, Olsztyn 2003, s. 5.
W. Furmanek, Edukacja a przemiany cywilizacyjrne, Wydawnictwo Oswiatowe Fosze,
Rzeszow 2010, s. 11.
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i ograniczen zwiazanych z uzytkowaniem nowoczesnych technologii

oraz szans i wyzwan, jakie proponuje cyfrowy swiat. Warto wyodreb-

ni¢ najistotniejsze z nich?.

Cyfrowy $wiat oferuje zar6wno nauczycielom, jak i uczniom sze-

reg korzysci i szans. Przede wszystkim:

.

umozliwia lepsza organizacje pracy — uczniowie moga korzystac
znowych technologii, a przez to zaoszczedzi¢ czas, poniewaz maja
szybki wglad w bazy danych, analizy i omowienia;

pozwala lepiej zrozumie¢ inne kultury — mlodzi ludzie w sieci spo-
tykaja si¢ z ro6znymi zjawiskami, kulturami i pogladami;

zwicksza sprawnos$¢ wyszukiwania i selekcjonowania informacji;
reorganizuje sposob nabywania wiedzy na ,wiedzie¢ gdzie” (know
where);

doskonali kompetencje selekcjonowania wiedzy;

wdraza do etycznych zachowan w sieci;

ujednolica Srodowisko pracy ucznia poprzez umozliwienie prze-
chowywania danych w chmurze;

indywidualizuje, personalizuje proces ksztalcenia — nauczyciel
moze dobra¢ metody, Srodki, zadania, formy i czas pracy do pre-
ferencji ucznia;

pozwala przyja¢ odpowiedzialnos¢ za prace wlasna i grupy;
uczniowie moga pracowac w sposob synchroniczny podczas pracy
grupowej;

mobilizuje do samoksztalcenia poprzez samodzielna mozliwos¢
korzystania ze Zrodel, chociazby wirtualnych bibliotek, muzeow
czy portali filmowych i muzycznych;

pozwala wymienia¢ doswiadczenia edukacyjne, prezentowad
ciekawe rozwiazania poprzez np. czasopisma online oraz portale
edukacyjne;

uatrakcyjnia zajecia poprzez chociazby prace w chmurze, urza-
dzenia mobilne i specjalistyczne oprogramowanie.

M. Latoch-Zielinska, Uczeri i nauczyciel w cyfrowym Swiecie. Mozliwosci, szanse, ogra-
niczenia, |w:| Edukacja a nowe media, red. M. Latoch-Zielinska, I. Morawska,
M. Potent-Ambroziewicz, Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sklodow-
skiej, Lublin 2015, s. 45.
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Analizujac korzysci plynace z wykorzystania nowoczesnych techno-
logii w edukacji, trzeba rowniez przyjrze¢ si¢ blizej barierom i ogra-
niczeniom. Pamic¢tac warto, iz wickszoS¢ uczniow nalezy do pokolenia
cyfrowych tubylcow, natomiast znaczaca wigkszo$¢ nauczycieli to cy-
frowi imigranci, a to utrudnia obopoélne zrozumienie si¢. Z przykro-
Scia musze stwierdzi¢, iz obecne szkoly pracuja w wiekszosci wedtug
modelu, ktory uksztaltowat si¢ w XIX w. Fakt ten powoduje, iz nauczy-
ciele i rodzice obawiaja si¢ prymatu technologii nad czlowiekiem.
7 moich obserwacji jako nauczyciela praktyka wynika, iz dystans wo-
bec technologii oraz niskie umiejetnosci sprawiaja, ze nauczyciele nie
wykorzystuja wszystkich mozliwosci, ktore oferuje im nowa technolo-
gia. Wiaze si¢ to rowniez z przyzwyczajeniami nauczycieli do znanych
im metod i form pracy oraz z ich niechecia do zmian. Dydaktycy sa
rozdarci pomiedzy koniecznoscia przygotowania uczniow do egzami-
now a przystosowaniem ich do samodzielnego zycia. Warto rowniez
nadmienid, iz ciezko o weryfikacje, ktore tresci oferowane w Interne-
cie godne sa cytowania, poniewaz te bardzo szybko przyrastaja®.

Efektywnos¢ edukacji medialnej powiazana jest ze stopniem
przygotowania ucznia do odbioru danych tresci. Nalezy wyposazy¢
odbiorce w szereg umiejetnosci obejmujacych docieranie do Zrodla
informacji, weryfikacje danych oraz wykorzystywanie zdobytej wie-
dzy w praktyce. Wazne, aby umozliwi¢ obecnym uczniom i studen-
tom dostep do edukacji medialnej, ale przede wszystkim umozliwic
ten dostep nauczycielom. Celem tejze edukacji jest wykreowanie
pedagoga refleksyjnego, intelektualisty, Swiadomego zachodzacych
zmian w otaczajacej rzeczywistosci’.

KORZYSCI 7 PRAKTYCZNEGO WYKORZYSTANIA
NOWOCZESNYCH TECHNOLOGIT W PROCESIE NAUCZANIA

Wiele wskazuje na to, ze obecna edukacja w duzej mierze odbywa
sie poza murami szkoly, przy udziale szerokorozumianej technologii

Y Ibidem, s. 47.
> J. Adamkiewicz, Nowe technologie informacyjne w edukacji. Niekoniecznie ,,cyfrowa
demencja”, Wydawnictwo Adam Marszalek, Torun 2015, s. 23.
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informacyjnej. Nowoczesne media przejmuja w coraz wickszym stop-
niu funkgje tradycyjnych instytucji edukacyjnych i wychowawczych.
To wlasnie media kreuja normy i wzorce postepowania, nowych bo-
hateréw kultury, ktorzy odpowiadaja nowemu stylowi zycia. Kreuja
Swiat ukierunkowany na przyjemne zycie, uzywanie go w kulcie suk-
cesu i szczeScia. Wzorce popkultury przenikaja do szkoly, tworzac dla
niej konkurencje. Oczywiste stalo sie, iz szkola stracita monopol na
bycie Zrodlem wiedzy i informacji®.

Rozwoj technologii sprawit, ze informacja jest dostepna w kazdym
miejscu, w dowolnym czasie i przy minimalnych kosztach. Problemem
stala si¢ natomiast jej jakos¢, a takze umiejetnosé jej uporzadkowania
przez odbiorce. Jak wiec w gaszczu informacji ma poradzic sobie od-
biorca, a w szczegolnosci uczen?’

Wspolczesne technologie informacyjne pozwalaja latwiej, szyb-
ciej i w nieskrepowany sposob uzyskac dostep do informacji poprzez
przejrzysty przekaz, mozliwos¢ odtwarzania dzwicku oraz edycje ca-
lego obrazu. Wszystko to rozbudza uwage, strategiczne myslenie oraz
sprzyja organizacji interaktywnej formy zajeé8.

Szeroki rozwd6j technologii informacyjnej spowodowal szybki
wzrost zainteresowania jej mozliwosciami wsrod nauczycieli. Zauwa-
zono rosnaca liczbe pedagogow, ktorzy z zaciekawieniem zaczeli sie-
ga¢ po nowe zdobycze cywilizacji — od komputeréw po bardziej za-
awansowane narzedzia. Nauczyciele przekonali sie, ze moga szybciej
dokonywac ztozonych obliczen, gromadzi¢ wiecej informacji, prezen-
towac szerokiemu gronu swoja prace oraz przetwarzac i generowac
potrzebne dane. W szczegolnosci wazna stala sie ,mozliwos¢ okresle-
nia przebiegu drog i sposobow uczenia si¢ poszczegolnych jednostek.
Takiej bowiem mozliwosci nie zapewnialy przedtem zadne technicz-
ne Srodki dydaktyczne oraz dotychczasowe metody kontroli i oceny
wynikow nauczania, ktore facznie z testami dawaly wglad w koncowy
P.Kasprzak etal., Edukacja w czasach cyfrowej zarazy, Wydawnictwo Adam Marsza-
lek, Torun 2016, s. 47, Audiowizualne Aspekty Kultury w Ponowoczesnosci.

" Edukacja a nowe technologie w kulturze, informacji i komunikacji, red. D. Siemie-

niecka, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Mikotaja Kopernika, Torun 2015,

s. 154.

8 K. Majewska, Tablica interaktywna w procesie nauczania wczesnoszkolnego, Wydaw-

nictwo Naukowe Uniwersytetu Mikotaja Kopernika, Torun 2015, s. 19.
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efekt pracy ucznia”®. Badania Bernda Steinbrinka'® dowiodly, iz po-

prawne wdrozenie technologii informacyjnej w proces dydaktyczny
przyniosto szereg korzysci, m.in. wzrost efektywnosci nauczania oraz
trwalo$¢ zdobytej wiedzy. Nauczyciele przyznaja, ze mozliwos¢ jed-
noczesnego taczenia wielu réznych sposobow prezentowania danych
w znaczacy sposob utatwia im codzienna prace. Tablice interaktywne,
a dzisiaj takze monitory dotykowe pozwalaja przekaza¢ dzwick, ob-
raz, tekst, animacje i film. Sprzyja to stymulacji myslenia tworczego,
ksztaltowaniu wyobrazni i wspomaganiu sprawnosci zmystow. Tech-
nologie wychodza naprzeciw kinestetycznym potrzebom uczniow.
Jest to szalenie istotny fakt — przede wszystkim na etapie nauczania
wczesnoszkolnego. Etap ten, jak zaden pozniejszy, wymaga wizuali-
zacji omawianych obszaréow wiedzy. Znaczenie polisensorycznych
prezentacji, rowniez na innych poziomach ksztalcenia, ukazuje teo-
ria poznawcza ksztalcenia Richarda E. Mayera, ktora wyjasnia zasady
dzialania ludzkiego umystu. Mowi ona, iz:
- istnieja dwa oddzielne kanaly do przetwarzania informacji — ka-
nal dzwickowy i wizualny,
- kazdy kanal ma ograniczona pojemnosc,
+ nauka jest aktywnym procesem filtrowania, wybierania, organi-
zowania i integrowania informacji opartych na posiadanej wiedzy.
Oczywiste jest, iz proces nauczania to przetwarzanie odbieranych
wiadomosci przy pomocy dwoch kanalow — wizualnego i dzwickowe-
go. Multimedialne narzedzia wykorzystywane w dydaktyce umozliwia-
jaspojna prezentacje materialu za pomoca jednoczesnego uzycia stow
i obrazoéw. W efekcie uczniowie lepiej rozumieja tre$¢ nauczania niz
w sytuacji, gdy nauczyciel przekazuje ja tylko ustnie'’. Jest to istotny
aspekt pracy nauczycieli na etapie wczesnoszkolnym. Nie mozemy bo-
wiem zapominad, iz dzieci w mtodszym wieku szkolnym bazuja przede
wszystkim na obrazach. Zywa wizualizacja jest niezmiernie wazna, po-
niewaz motywuje do dalszego zaangazowania w tematyke zajec.
? S.Juszczyk, B. Siemieniecki, Komputer w edukacji, [w:] Edukacja medialna, red.
J. Gajda et al., Wydawnictwo Adam Marszalek, Torun 2004, s. 337.
10 B. Steinbrink, Multimedia u progu technologii XXI wieku, przekl. M. Wasko,
A. Amanowicz, Wydawnictwo Robomatic, Wroctaw 1993, s. 17.
""" R.E. Mayer, Multimedia Learning, Cambridge University Press, Cambridge 2001,
s. 1-20.
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Ryszard Tadeusiewicz zauwaza, ze ,wprowadzenie nowoczesnych
technologii do procesu nauczania moze zwickszy¢ stromos¢ wyklad-
niczego narastania parametrow charakteryzujacych wiedze ucznia”'®.
Sprzyjaja temu polisensoryczno$¢, multimedialnos$é, interaktywnosc,
symulacyjnos¢, komunikacyjnosé, podatno$é na edycje i multiplika-
c¢je, ktore sa gtownymi zaletami technologii informacyjnej. Mozna
odwolac si¢ tutaj do tezy Kazimierza Denka, ktory pisal, ze ,lepsza
szkola, do ktorej powinno si¢ dazy¢, to ta uczaca poznawania war-
tosci, sensu zycia i istoty szczesScia, ale to takze taka, ktora uczy i jest
zorientowana na wspolczesnos¢ i przysztosé”'?. Czym jest owa przy-
sztos¢, jak nie Zyciem w Swiecie technologii informacyjnej?

Wyzwania stawiane przed wspolczesna pedagogika w kontekscie
dostosowania tresci i sposobu ksztalcenia do obecnego odbiorcy sa
niezwykle istotne. Nie jest to proste, poniewaz zauwazalny jest dy-
sonans pomiedzy poziomem umiejetnosci poruszania si¢ po nowych
technologiach przez uczestnikow procesu ksztalcenia''.

NOWE NARZEDZIA TPRZESTRZENIE
W KSZTALCENIU I WYCHOWANIU

1. BLOGI

Blogi to — inaczej méwiac — internetowe pamietniki, obecnie bar-
dzo popularne kanaly do komunikacji i przestrzen do publikowania
przeroznych tresci w Internecie. W przestrzeni szkolnej mamy do czy-
nienia z edublogiem. Zazwyczaj blog pelni funkcje tablicy ogloszen
konkretnej grupy, klasy lub miejsca wymiany mysli. Moze dotyczy¢

R. Tadeusiewicz, Cybernetyczny model komputeryzacji procesu nauczania dla celow
ksztalcenia ustawicznego, [w:] Media w kulturze, nauce i oswiacie. Materialy konferencji
naukowej, red. W. Strykowski, A. Zajac, Tarnowska Oficyna Wydawnicza Tar-
nowskiej Agencji Rozwoju Regionalnego SA, Tarnow 1996, s. 161-185.

K. Denek, O lepszq jakos¢ procesu kszlalcenia, [w:] Nie ma alternatywy dla dydakty-
ki, red. L. Pawelski, Polskie Stowarzyszenie Nauczycieli Tworczych, Szczecinek
2010, s. 15, Monografia Polskiego Stowarzyszenia Nauczycieli Tworczych, nr 6.

K. Kowalczyk, Edukacjaw pikselach. Gry komputerowe w procesie ksztalcenia, Wydaw-
nictwo Naukowe Katedra, Gdansk 2016, s. 60, Inspiracja, Badania, Rozwdj.
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pojedynczej jednostki i wtedy tworzy¢ swoiste portfolio dokumentu-

jace postep prac. Gdy autorem bloga jest nauczyciel, strona taka staje

sic wowczas zrodlem materialow edukacyjnych, ,tablica” ogloszen dla

uczniow, strefa wymiany informacji oraz forum wspolpracy'.
Wioletta Kwiatkowska twierdzi, ze:

Dla nauczyciela blog moze spelnia¢ role skryptu dydaktyczne-
go, obudowy medialnej omawianych zagadnien, materialu do
samodzielnego studiowania danego tematu, kontaktu z oso-
bami uczacymi si¢c. Blog jest sposobem, aby zacheci¢ uczacych
sic do zapoznania z okreslonym materialem lub problemem
edukacyjnym. To takze sposob, by uczacy si¢ chcieli i uczyli sie
wyraza¢ swoje mysli w bardziej rozwinictej formie niz krotkie
wiadomosci tekstowe SMSP™.

Aspekt wychowawczy

Blogi oferuja szeroki wachlarz mozliwosci. Staja si¢ narzedziem, kto-
re ulatwia nauczycielowi poznanie uczniow, ich zainteresowan, pasji
i oczekiwan. Holistyczne poznanie swojego ucznia, a przede wszyst-
kim jego oczekiwan i mozliwosci edukacyjnych, utatwia osiagniccie
sukcesu edukacyjnego w przysztosci. Osobiste doswiadczenia i ob-
serwacja sSrodowiska szkolnego pozwalaja mi twierdzi¢, iz uczniowie
chetniej ucza sie¢ i akceptuja tresci wychowawcze od nauczycieli, kto-
rzy sa ,na czasie” i interesuja si¢c nowymi technologiami oraz wyko-
rzystuja je w procesie dydaktyczno-wychowawczym. Nauczyciel, ktory
przelamuje schematy i nie boi si¢ wychodzi¢ poza tradycyjne metody
wychowawcze, w oczach uczniow jest bardziej ,atrakeyjny”!’.

Blog to przede wszystkim wykorzystanie technik multimedialnych,
dzwieku, tekstu, animacjii grafiki — w aspekcie wychowawczym stano-
wi nieoceniony sposob wyrazania siebie, ksztaltuje aktywna postawe
M. Frania, Nowe media, technologie i trendy w edukacji. W kierunku mobilnosci i ksztat-
cenia hybrydowego, Oficyna Wydawnicza Impuls, Krakow 2017, s. 35.

16 W. Kwiatkowska, Blogi jako wyzwanie edukacyjne, |w:| Technologie informacyjne

w warszlacie nauczyciela. Nowe wyzwania edukacyjne, red. J. Migdaltek, A. Stolinska,
Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Pedagogicznego, Krakow 2011, s. 80-81.
S.M. Polcyn-Matuszewska, Nowe wykorzystanie blogow internetowych. Ewolucja
w strone funkeji dydaktycznej, Kultura. Spoteczenstwo. Edukacja” 2014, t. 6, nr 2,
s.214-215.
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poznawcza wsrod mlodych odbiorcow i zacheca do czerpania wzor-
cow. Blogi oferuja to, czego mlody cztowiek potrzebuje — ciekawsza
wersje nauki i wzorcow wychowawczych, z ktorych mozna korzystac.

Swiadomy nauczyciel wie, ze w dobie ewolugji techniczno-informa-
cyjnej jego zadaniem jest uczy¢ i wychowywac tak, aby pobudzac kre-
atywnos¢ i postawe tworcza u mlodych ludzi. Zyé im bowiem przyszto
w cywilizacji szybkich zmian. Z pewnoscia narzedziem do kreowania
takich jednostek jest wspolczesny blog.

Obecnie mozemy spotkac sie z wieloma rodzajami blogow. Czesto
ich autorami sa nauczyciele, lektorzy czy specjalisci w réznych dzie-
dzinach. Udostepniaja oni zazwyczaj swoje ksiazki oraz materialy do
samodzielnego uczenia si¢. Gdy dodamy do tego cickawe materiaty
wideo oraz dzwickowe, powstaje narzedzie usprawniajace uczenie sie,
z ktorego uczniowie chetnie korzystaja.

Cickawe sa blogi propagujace wykorzystywanie metody projektow
w realizacji procesow wychowawczych. Ich autorzy zamieszczaja kon-
kretne wskazowki dla uczniow, aby ci uczyli si¢ aktywnie. Blog staje
sic miejscem zamieszczania roznych pomystow na lekcje, gdzie inni
uczniowie moga dopisac swoje spostrzezenia i wymienic si¢ wnioskami
do dalszej pracy. Walorem tego rodzaju bloga jest szczegotowe zapo-
znanie uczniow z metodami aktywnymi. Owocuje to nauka wspotpracy
uczniow, ale tez pozytywnie wplywa na rozwoj zainteresowan i twor-
czo$ci mtodych ludzi. Odbiorcy takich blogow opanowuja umiejetnosé
rozwiazywania prostych i ztozonych problemow, ale tez organizuja so-
bie wlasny warsztat pracy i potrafia krytycznie na nia spojrzec.

Rozwazania dotyczace bloga pokazuja, iz jest praktycznym na-
rzedziem dydaktyczno-wychowawczym, po ktory nauczyciele coraz
chetniej siegaja. Wzbogaca procesy wychowawcze oraz pobudza mo-
tywacje uczniow do poglebiania swojej wiedzy, ale tez do aktywnego
uczestnictwa w spoleczenstwie.

Jak wspomnialam wczes$niej, wspieranie mltodych ludzi w wyko-
rzystywaniu nowych technologii w procesie dydaktyczno-wychowaw-
czym jest jednym z podstawowych zadan obecnych nauczycieli. Po-
winni oni przygotowa¢ wszak mlode pokolenie do uczenia sie, ale tez
do selekcjonowania i przetwarzania informacji.

Obecny model ksztalcenia zaklada, iz mlody cztowiek bedzie umial
postugiwac si¢ narzedziami, ktore utatwia mu proces dydaktyczno-

216



JOANNA WYSMUELEK, TECHNOLOGIE W KSZTAECENIU I WYCHOWANIU

-wychowawczy. Beda one przydatne, praktyczne i atrakcyjne. Sadze,
ze blogi internetowe spelniaja wszystkie te trzy kryteria'®.

2. WEBINARIA

Webinaria to przede wszystkim seminaria na odleglos¢, cho¢ nie tyl-
ko, poniewaz stanowia doskonale uzupelnienie zaje¢ w klasie czy na
uczelni. Jest to przestrzen do spotkan online dla nauczycieli i szkole-
niowcow, ale w czasie rzeczywistym.
Podczas takich spotkan wykorzystuje si¢ przekazy audio i wideo,
a glowny element spotkania stanowi prezentacja multimedialna, kto-
ra streszcza prowadzacy, dodajac od siebie watki poboczne. Zaleta we-
binarium jest mozliwos¢ aktywnego udzialu wszystkich uczestnikow
spotkania — maja oni szans¢ na wypowiedzenie si¢ i zadawanie pytan.
Prowadzacy moze rowniez udostepnic¢ ekran uczestnikom lub zapro-
ponowac¢ wspoldzielenie ekranu i w tym samym czasie wykonywac
wspolnie zadania. W ostatnich latach narzedzie to staje si¢ bardzo
popularne i jest chetnie wykorzystywane przez duze grono pedago-
gow i uczniow'.
Zalety wykorzystywania webinarium w edukacji:
+ roznorodnos¢ wykorzystywanych technik w tym samym czasie;
- mozliwos¢ wymiany pogladéow prowadzacego i ucznia w czasie
rzeczywistym;
- wielofunkcyjnos¢ — mozliwos¢ zastosowania w roznorodnych kon-
tekstach edukacyjnych;
+ interaktywnos¢;
- mozliwos¢ nauczania z kazdego zakatka Swiata ludzi w kazdej
lokalizacji;
+ mozliwos¢ wykorzystanie roéznorodnych narzedzi technologii
informacyjno-komunikacyjnych, a tym samym uatrakcyjnienie
przekazu edukacyjnego dla odbiorcy®.

18 Ibidem, s. 217.
1 M. Frania, op. cil., s. 38.
20 Ibidem, s. 39.
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Aspekt wychowawczy

W przypadku webinarium zachodza interakcje dwukierunkowe, czyli
nauczyciel i uczen moga komunikowac sie wzajemnie podczas spo-
tkania w czasie rzeczywistym. Moga roéwniez rozmawiac ze soba na
czacie oraz wysyla¢ materialy. Prowadzacy webinarium w prosty spo-
s6b moze prezentowac uczniom filmy i nagrania, uatrakcyjniajac tym
samym proces dydaktyczno-wychowawczy. Uczniowie bardzo czesto
biora udzial w quizach i zadaniach interaktywnych, ktére proponuje
im prowadzacy.

Webinarium jest doskonalym narzedziem w procesie nauki i wy-
chowania. Uczent otrzymuje nagranie wideo i ma mozliwos¢ podzie-
lenia si¢ nim ze znajomymi, czyli wymiany wiedzy. Moze by¢ to row-
niez Swietna okazja do umowienia si¢ na wspolna nauke i zawiazanie
dyskusji w grupie rowiesniczej. Ponadto webinaria daja szersze pole
mozIliwosci nauczycielom, ktorzy nie musza prowadzic zaje¢ w czasie
rzeczywistym. Zamiast tego moga oni nagrywac swoje wyklady i udo-
stepniac¢ pliki, ktore uczniowie odbiora w dogodnym dla nich cza-
sie. Warto pamicetad, iz mlodzi ludzie czesto nie moga pozwoli¢ sobie
na nauke stacjonarna. Webinaria staja si¢ wiec dla nich wygodnym
rozwiazaniem.

Webinarium to mozliwos$¢ nauki przy pelnej anonimowosci. Kazdy
ze studentéw moze w dowolnej chwili nawiazac¢ rozmowe z wykladow-
ca w przyjaznej atmosferze. Jest to szczegodlnie istotne w kontakcie
z osobami niesmiatymi w komunikacji.

Wazny w przypadku webinarium jest szeroki wachlarz tematyki
kursow. Problemem nie jest lokalizacja, a wiec uczen nie traci czasu
na dojazdy. Utatwia to uczestniczenie w kilku kursach, gdy uczen chce
poszerzy¢ swoja wiedze, a szkola, do ktorej uczeszeza nie oferuje mu
tego typu zajec.

Przy pomocy webinarium uczniowie zdobywaja umiejetnosci, ale
rowniez nawiazuja nowe znajomosci. Sprzyja to znalezieniu nowych
przyjazni i rozwijaniu swoich umiejetnosci spoltecznych.

Wszystkie te aspekty sprawiaja, Ze webinarium staje si¢ niezbed-
nym i bardzo przydatnym narzedziem w procesie dydaktyczno-
-wychowawczym uczniéw i studentéw. Nauka staje si¢ wygodniejsza
i bardziej wydajna.
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3. MASSIVE OPEN ONLINE COURSES (MOOC) -
MASOWE OTWARTE KURSY ONLINE

Massive Open Online Courses to rodzaj otwartych kursow, dostepnych
dla wszystkich jako forma ksztalcenia na odleglos¢. W ostatnich la-
tach, rowniez za sprawa pandemii COVID-19, zyskaly one ogromnie
na popularnosci?’.

Zaleta takowych kurséw jest ich dostepnos¢ bez ograniczen finan-
sowych i przestrzennych. Sa one szansa na zniwelowanie roznic kultu-
rowych oraz tych wynikajacych z poziomu rozwiniecia kraju, z ktorego
pochodza uczestnicy kursu. Zazwyczaj trwaja od kilku do kilkunastu
tygodni, a zadania do wykonania podzielone sa na bloki, ktore moga
konczy¢ si¢ testem. Po zakonczeniu kursu uczestnik otrzymuje cer-
tyfikat, ktory — w zaleznosci od prowadzacego — moze by¢ bezplatny
lub wysylany elektronicznie badz tradycyjnie po dokonaniu odpo-
wiedniej platnosci. Uczestnik kursu moze komunikowac si¢ z pozosta-
lymi uczestnikami i wymienia¢ pogladami oraz zadawac pytania. Za-
zwyczaj uczestnicy otrzymuja okreslone ramy czasowe na wykonanie
wszystkich blokow tematycznych, moga réwniez zosta¢ zaangazowani
do wspolnej pracy, np. w grupach czy w parach. Uczniowie na kazdym
etapie monitoruja swoj proces uczenia si¢, mogac dostosowac tempo
pracy do swoich mozliwosci.

Masowe otwarte kursy internetowe podzielone sa na dwa rodza-
je = cMOOCs (oparte na konektywizmie) oraz xMOOCs (oparte na
koncepcji kognitywno-behawioralnej z elementami konstruktywi-
zmu)?. Pierwszy rodzaj to praca w ukladzie ,grupa z grupa”, czyli
uczestnicy ucza si¢ nawzajem od siebie; drugi zas to praca ,jednego
do wielu”, a wiec mamy jedna instytucje / osobe¢ prowadzaca, ktora
oferuje kurs szerszej grupie odbiorcow.

Idea kursow MOOC jest wyréownywanie szans edukacyjnych po-
przez oferowanie réznorodnych materialow edukacyjnych szerokie-

K. Zielinski et al., How to webcast? Metodyka szkolen z zastosowaniem Webcastu, War-
szawa 2010, s. 32, https:/ /docplayer.pl /2593724-Metodyka-szkolen-z-zastoso-
waniem-webcastu.html (22.06.2023).

# M. Frania, op. cit., s. 40.
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mu gronu odbiorcow. Jest to swego rodzaju uzupelnienie tradycyjnej
edukacji i w takich kategoriach nalezy je postrzegac.

Aspekt wychowawczy

Masowe otwarte kursy online umozliwiaja osobom bioracym w nich
udzial dokonywanie zmian w tresciach edukacyjnych obecnych na
platformie. Pozwala to zwickszy¢ motywacje i kreatywnos¢ uczestni-
kow. Koncepcja MOOC daje mozliwo$¢ zbudowania alternatywnego
modelu wyrownywania szans edukacyjnych i wychowawczych poprzez
dostep do profesjonalnych materialow. Kursy stanowia swoiste uzu-
pelienie edukacji i wychowania na wyzszym poziomie oraz rodzaj
uczenia si¢ online poprzez wspolprace w celu samodoskonalenia swo-
ich kompetencji, poszerzenia wiedzy oraz rozwijania zainteresowan
i kreatywnosci.

Wykorzystywanie mozliwosci zdalnego uczenia sie¢ jest szybko roz-
wijajacym sie trendem w obszarze ksztalcenia i nabywania kompeten-
¢ji. Uczestnictwo w kursach zdalnych z perspektywy rozwoju jednost-
ki niesie wiele korzysci. Pozytywnie wplywa na rozwoj umiejetnosci
rozwiazywania problemoéw i sprawnosci przetwarzania informacji,
motywuje do nauki, pozwala rozwija¢ umiejetnos¢ radzenia sobie
w sytuacjach zlozonych®. Kursy typu MOOC sa odpowiednie dla
0sob, ktore interesuja si¢ formami doszkalania angazujacego, wyma-
gajacego samodyscypliny i aktywnosci. Stanowia oferte dydaktyczno-
-wychowawcza wpisujaca si¢ doskonale w obecne zapotrzebowanie.

A. Kosciniska, A M. Sendur, Kursy typu MOOC jako nowoczesna forma samoksztat-
cenia oraz doskonalenia zawodowego, |w:| Wspolczesna glottodydaktyka wobec zmian
edukacyjnych. Nowe wyzwania i innowacyjne rozwiqzania, red. D. Gabrys$-Barker,
R. Kalamarz, Wydawnictwo Uniwersytetu Slaskiego, Katowice 2022, s. 135-154,
https:/ /repozytorium.ka.edu.pl /bitstream /handle /11315 /30820 /SENDUR _
Kursy_typu_MOOC_jako_nowoczesna_forma_samokszta%C5%82cenia_2022.

pdf?sequence=1&isAllowed (22.06.2023).
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4. FILMY INSTRUKTAZOWE

Mamy tutaj do czynienia zazwyczaj z krotkimi filmikami instruktazo-
wymi umieszczonymi na kanale YouTube, przekazujacymi skondenso-
wana tre$¢ na konkretny temat. Stanowia swoiste uzupelnienie tresci
przekazywanych w tradycyjny sposob i za sprawa obrazow oraz dzwie-
kow uatrakcyjniaja proces dydaktyczny. Filmy tworzone sa zarowno
przez specjalistow w swojej dziedzinie, jak i przez amatorow chcacych
zainteresowac¢ odbiorce swoja pasja i wiedza. W procesie nauczania
filmy instruktazowe czesto wykorzystuje sie przy idei lekcji odwroco-
nej. Pomagaja one wprowadzi¢ ucznia w specyfike tematu omawia-
nego na nastepnych zajeciach i wyposazy¢ w podstawowa wiedze, aby
kolejne lekcje przeprowadzi¢ juz na jej bazie. Obserwacje i wlasna
praktyka udowadniaja, iz grono pedagogéw korzystajacych z powyz-
szego narzedzia stale rosnie. Osobiscie uatrakcyjniam swoje zajecia
miniwykladami, ktore udostepnia chociazby Fundacja Uniwersytet
Dzieci. Oferuje ona szeroka baze filmow, na ktorych to wykladowcey
wielu polskich uczelni wyzszych dziela si¢ w przystepny sposob swo-
ja wiedza, np. o genezie powstawania orkanow, sposobie oddychania
roslin, metodach badania pogody i wielu innych. Uczniowie zawsze sa
zainteresowani tego typu metoda przekazania im wiedzy*!. Potwier-
dza si¢ fakt, iz dualizacja wizualno-przestrzenna i stuchowa prowa-
dzi do lepszej integracji materialu dydaktycznego, zrozumienia oraz
zapamic¢tywania®.

Aspekt wychowawczy

Wykorzystanie filmu w procesie dydaktyczno-wychowawczym wy-
maga od prowadzacego odpowiedniego przygotowania i wdrozenia
tresci materialu wideo w caly proces edukacyjny tak, aby stanowil
integrujacy element. Nalezy pamicta¢ o tym, Ze film nie moze stano-
wic jedynej formy przekazu. Musi zosta¢ obudowany innymi formami
(np. stowna) i odpowiednio wprowadzony w proces dydaktyczny.

2 M. Frania, op. cil., s. 42.
K. Krejtz et al., Multimedia w edukacji. Potencjal audiodeskrypcji w kierowaniu uwaga

wzrokowa ucznia, ,Przekladaniec. A Journal of Translation Studies” 2014, nr 28,
s. 80-92.
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Filmy instruktazowe spelniaja funkcje zaréwno dydaktyczna, jak
i wychowawcza poprzez przekazywanie w réznorodny sposob tresci
naukowych, a takze modeli zachowan spolecznych. Coraz bardziej
popularne staja si¢ filmiki typu: ,Jak si¢ uczy¢, aby si¢ nauczyc¢?”, ,Jak
tworzy¢ mapy myslowe?” itp. Tego typu materialy sa no$nikiem wie-
dzy nastawionej na umiejetnos¢ organizowania sobie warsztatu pracy,
a wiec spelniaja role wychowawcza. Mlodzi ludzie chetnie po nie sie-
gaja, poniewaz przekazuja one tresci potrzebne w codziennym zyciu,
ale w atrakcyjny dla mtodego odbiorcy sposob.

W dobie szybkich zmian techniczno-informacyjnych nie mozemy
ignorowac istniejacych narzedzi. Edukacja powinna czerpac¢ z ich
mozIliwosci w kazdej nadazajacej sie do tego sytuacji, ale umiejetnie
dostosowujac je do postawionych sobie celow. Potrzebna jest samo-
Swiadomos¢ i refleksyjnos¢ nad mozliwosciami oferowanymi przez
nowe narzedzia w sektorze informacyjnym. Sadze, ze wykorzystywa-
nie filmikow instruktazowych w procesie wychowawczym mlodych
ludzi jest obecnie koniecznoscia i obowiazkiem, poniewaz uatrakeyj-
niaja one zajecia i nadaja im aspekt nowoczesnej edukacji.

5. WEARABLE TECHNOLOGY

Gadzety typu wearable technology to spektrum urzadzen nowej gene-
racji, ktore uzytkownik moze ubrad, zalozy¢ na siebie. Najpopular-
niejszym gadzetem wykorzystywanym w szkotach sa Google Glass, czyli
okulary, ktore przenosza uzytkownika w inna rzeczywistosc, np. do in-
nego kraju, na inny kontynent. Podlaczone nastale do Internetu daja
szerokie mozliwosci wykorzystania chociazby na lekcjach geogralfii.
Okulary umozliwiaja rowniez nagrywanie, przesylanie i odtwarzanie
materialow. Z moich doswiadczen i obserwacji wynika, Ze na nizszym
etapie ksztalcenia okulary sa popularnym narzedziem, a wykorzystu-
je sie je zazwyczaj, aby przedstawi¢ mtodszym dzieciom, jak wyglada
zycie w roznych zakamarkach swiata.

Oprocz okularow do wearable technology zalicza si¢: smartwatche,
drony i drukarki 3D. Te ostatnie sa coraz chetniej wykorzystywane
w procesach poznawczych. Umozliwiaja bowiem wytworzenie real-
nych obiektow z plastiku, metalu i szkla. Ich zastosowanie w edukacji
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wydaje sie oczywiste na uczelniach wyzszych o specjalizacjach me-
chanicznych, architektonicznych i projektowania wnetrz*. Sadze, ze
wiele dobrego z wykorzystania drukarek 3D czerpia w swojej pracy
biolodzy, chemicy i im pokrewni specjaliSci.

Bazujac na moich osobistych doswiadczeniach, musze dodad, ze
drukarki 3D daja szerokie pole dzialania rowniez na nizszym pozio-
mie edukacji, jakim jest edukacja wezesnoszkolna. Bardzo wazne, aby
zapobiec dualizmowi pomiedzy uczniem a wytworem drukarki 3D.
Nalezy tak zaplanowac dziatania dydaktyczne, aby maksymalnie wla-
czy¢ w nie dziecko. Dzi¢ki drukarce 3D mozemy wydrukowac dostow-
nie wszystko. Nie bedzie problemem wydruk np. motyla, ale warto
pamictac, aby rozpoczac dzialania od zaprojektowania przez dziecko
owego motyla, a dopiero p6zniej go wydrukowac. Tylko w ten sposob
sprawimy, ze dziecko poczuje si¢ projektantem i uczestnikiem dzia-
tan, a w wyniku jego pracy powstal konkretny wytwor. Nazywamy to
odwolywaniem sie do emocji dziecka podczas procesu dydaktyczne-
go, a to daje lepsze efekty uczenia sie.

Wiasne doSwiadczenia w pracy z dzie¢mi w szkole podstawowej
z wykorzystywaniem drukarki 3D pokazuja, ze na kazdym etapie jest
ona narzedziem bardzo efektywnym i uatrakcyjniajacym lekcje. Jedy-
nymi ograniczeniami sa wyobraznia nauczycieli oraz koszty eksplo-
atacji urzadzenia®’.

Aspekt wychowawczy

Wearable technology to ogél narzedzi zbudowanych przy wykorzystaniu
technologii informatycznych. Tak jak wspomnialam powyzej, najpo-
pularniejsze to okulary (Google Glass) i drukarki 3D.

Wyniki eksperymentu przeprowadzonego na Uniwersytecie
Stanforda dowodza, Ze osoby, od ktérych wymagano angazowania
sic w zachowania altruistyczne podczas udzialu w symulacji w rze-
czywistosci wirtualnej, wykazywaly zwi¢kszona liczbe takich reakgji
w prawdziwym zyciu, w poréwnaniu z osobami, ktére mialy podob-
ne doswiadczenie w VR, ale niewymagajace zaangazowania w symu-
lacje zachowan altruistycznych. Natomiast naukowcy z Uniwersytetu

2% M. Frania, op. cil., s. 48.
27 Ibidem, s. 49.
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Maryland odkryli, ze ludzie lepiej zapamictuja informacje, jesli sa im
one prezentowane w wirtualnej rzeczywistosci niz przekazane z wy-
korzystaniem dwuwymiarowego obrazu generowanego na ekranie
komputera osobistego, smartfona czy tabletu®.

W kolejnych badaniach dowiedziono, ze lekcje realizowane z ce-
lowym wykorzystaniem VR wzbudzaly ciekawoS¢ uczniow, wzmagaty
zainteresowanie realizowanym tematem i umozliwialy utrzymanie
zaangazowania dzieci w zajecia na znacznie wyzszym poziomie, niz
ma to miejsce w przypadku zaje¢ prowadzonych jedynie tradycyjnymi
metodami.

Aspekt wychowawczy w przypadku drukarek 3D jest rowniez na-
macalny w pracy pedagoga. Osobiscie widz¢ spore mozliwosci ich
wykorzystywania w procesie dydaktyczno-wychowawczym. W swojej
pracy wplatam proces drukowania dopiero w momencie, gdy dzieci
wykonaja wstepne projekty i gdy je omowimy. Realizujac zajecia o te-
matyce przyrodniczej i omawiajac, np. cykl rozwoju motyla, rozpoczy-
nam od wyposazenia uczniow w wiedze teoretyczna, np. za pomoca
filmiku instruktazowego, a p6zniej projektujemy. Kazde dziecko ma
mozIliwo$¢ narysowania postaci dorostego motyla tak, jak uwaza, ze
moglby wyglada¢. Etapem konicowym jest wydruk projektow. Tylko
taki uklad zaje¢ pozwala osiagnac aspekty wychowawcze. Dzieci maja
mozIliwos¢ wezucia sie w postac projektanta i rozwijaja swoja Swiado-
mos¢ sprawstwa. Taka praca sprawia, ze ksztalcimy kreatywnych mlo-
dych ludzi z innowacyjnym spojrzeniem na Swiat.

Dzieci, z ktorymi pracuje, staly si¢ Swiadome korzysci ptynacych
z nowoczesnych technologii i ich wykorzystania w procesie wycho-
wawczym. Sa otwarte i same wyszukuja pomysly na zajecia z wykorzy-
staniem drukarek 3D. Potwierdza to moje wcze$niejsze twierdzenia,
iz mlodzi ludzie sa bardzo plastyczni i szybko przystosowuja si¢ do no-
wej rzeczywistosci — w tym przypadku rzeczywistosci nowoczesnych
technologii.

# E.Krokos, C. Plaisant, A. Varshney, Virtual Memory Palaces: Immersion Aids Re-
call, ,Virtual Reality” 2018, Vol. 23, s. 1-15.
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PODSUMOWANIE
Podsumowujac, mozna zacytowac Oto Dudacka, ktory twierdzi, iz:

wspolczesni studenci i uczniowie, ktérzy wzrastaja w Srodowi-
sku multimedialnym, w spoleczenstwie zmediatyzowanym, do-
magaja si¢ edukacji opartej na zréznicowanych kanalach me-
dialnych, nauczania z wykorzystaniem narracji transmedialne;j.
Formy edukacji wsparte narracja transmedialna, z wykorzysta-
niem komiksu, wideo, gier ARG, ksiazek, filméw fabularnych
i dokumentalnych, moga zwickszy¢ poziom zaangazowania stu-
dentow i sprzyja¢ zapamietywaniu informacji®.

Rozwéj technologiczny spowodowal ogromne zmiany w pracow-
niach szkolnych i wyktadowych. Szkota, aby mogta by¢ konkurencyj-
na, ciagle powinna inwestowa¢ w nowy sprzet. Czasami jest to niewy-
starczajace, poniewaz za nowa technologia nie nadazaja edukatorzy
i nauczyciele. Zasadne byloby przeprowadzenie szerokorozumianej
pedagogizacji grona nauczycieli i wykladowcow. Niezaprzeczalny
jest jednak pozytywny wymiar korzystania z nowoczesnej technolo-
gii w edukacji. Narzedzia technologiczne, odpowiednio dopasowane
do celow procesu dydaktycznego, przynosza wiele dobrego, poniewaz
urozmaicaja zajecia. Ulatwiaja dostep do Zrodel wiedzy ,tu i teraz”,
a nauczyciela ustawiaja czesto w roli koordynatora procesu. Dzicki
nowoczesnej technologii mozemy edukowac si¢ na odleglo$¢ poprzez
roznego rodzaju narzedzia i platformy, a nawet social media™.

Chylac si¢ nad kwestia edukacji w przyszlosci a nowymi technolo-
giami, mozna przypuszczad, iz roztam pomiedzy nimi nadal bedzie
ogromny. Nauczanie szkolne to przede wszystkim model tradycyjny
(nauczyciel w centrum, jako glowne Zrodlo wiedzy), a nauka w domu
to przede wszystkim wykorzystanie nowoczesnych technologii i na-
uka wirtualna. Ta druga rozwija si¢ bardzo szybko i nadal bedzie prze-
chodzi¢ transformacje. Jedynym rozwiazaniem jest zmiana wyobra-
zenia o swoim udziale w procesie nauczania nauczyciela, trenera czy

O. Dudacek, Transmedia Storytelling in Education, ,Procedia. Social and Behavioral
Sciences” 2015, Vol. 197, s. 694-696.

* G. Penkowska, Meandry e-learningu, Wydawnictwo Difin, Warszawa 2010, s. 15.
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edukatora. I takie zmiany przynosi nam wlasnie rozw6j nowoczesnej
technologii®'.
=
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ABSTRACT
Technologies in Education and Upbringing

This article presents possibilities concerning the use of modern technolo-
gies in the didactic and upbringing process of children and youth. An ar-
ray of advantages and chances have been introduced, but threads arising
from the use of modern technologies during work with a pupil have been
discussed as well. The author lists tools available on the educational market,
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improving the didactic and upbringing process. In this context, both young-
er children and older pupils, even adults, have been taken into account. The
upbringing aspect in relation to each of the listed tools has been indicated.

Keywords: informational and communicational technologies, upbringing,
education, technological revolution, blog, wearable technology,
3D printer, goggles VR



Rzeczywistos¢ hybrydalna pofaczonych dwdch wymiaréw: real-
nego i wirtualnego niesie ze soba potrzeby nowych pradéw i idei
wychowawczych. Coraz szybszy postep techniki dokonuje zmian
w zakresie wiedzy i umiejetnoSci wymaganych w przeistaczanym
Swiecie. Zrozumienie ich charakteru, uwrazliwienie na ré6znorodnos¢
perspektyw, gotowos¢ do podejmowania dialogu i zwrotow w my-
Sleniu moga by¢ podstawa transformacji proceséw wychowawczych
nakierunkowanych na rozwoj jednostek i spoteczenstw. Potrzeba ta
w epoce progresu technologii, a jeszcze bardziej w epoce sztucznej
inteligencji, wydaje sie istotniejsza niz we wczesSniejszych okresach
rozwoju cywilizacyjnego. Szybkos$¢ zachodzacych zmian wymusza
pilne refleksje nad wspotczesnym wychowaniem. Nowo tworzone
programy czy cate modele wychowawcze musza przygotowywac
do zycia w Swiecie odmiennych niz dotychczas interakcji cztowieka
z technika. JednoczeSnie powinny uwrazliwia¢ na wyzwania i zagro-
zenia, jakie one generuja. To niezmiernie trudne zagadnienie, ale i za-
razem wyzwanie, ktdrego sednem jest stworzenie takiego systemu
wychowawczego, ktorego aktualnosci nie zmieni biezaca i przyszia
transformacja Swiata.
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