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TOZSAMOSC WIRTUALNA A RELACJE
MIEDZYKULTUROWE

Wspotczesny $wiat, ksztattowany przez globalizacje i postepujaca cyfryzacje,
oferuje niespotykane dotad mozliwosci interakcji miedzykulturowych. Inter-
net stat sie przestrzenia, w ktérej uzytkownicy z réznych czesci Swiata moga sie
komunikowa¢, wymienia¢ doswiadczeniami i budowa¢ nowe formy wiezi spo-
tecznych. W tym kontekscie szczegdlnego znaczenia nabiera pojecie tozsamo-
$ci wirtualnej, ktéra podlega w cyfrowym srodowisku dynamicznym procesom
negocjacji i redefinicji. Celem niniejszego artykutu jest antropologiczna analiza
sposobow, wjakie tozsamos¢ wirtualnawptywanarelacje miedzykulturowe, przy
zwrdceniu uwagi na zjawiska takie jak kultura memoéw, translokalno$¢ w grach
online oraz media spotecznos$ciowe jako platformy dialogu miedzykulturowego.

TOZSAMOSC WIRTUALNA JAKO POLE NEGOCJAC]I

Tozsamos$¢ wirtualna to nie tylko odzwierciedlenie realnej tozsamosci uzytkow-
nika Internetu, ale takze przestrzen twoérczej kreacji i adaptacji. W cyfrowych
srodowiskach jednostki mogg przyjmowac rézne role, dostosowujgc swoje wi-
zerunki do okreslonych grup i kontekstéow. ,,W $wiecie wirtualnym tozsamos¢
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nie jest czyms statym, lecz dynamicznym konstruktem”. Jest to szczegdlnie wi-
doczne w interakcjach miedzykulturowych, gdzie uzytkownicy negocjuja swoje
miejsce w globalnej spotecznosci internetowej, przyjmujac czesto hybrydowe
formy tozsamosci.

W $wiecie cyfrowym tozsamo$¢ moze sie zmienia¢ w zaleznosci od kontekstu
i platformy. Idgc za myslg Anthony’ego Giddensa, ktéry wskazuje, Ze tozsamos¢
jednostki w ponowoczesnym, zglobalizowanym $wiecie jest ptynna i , ksztat-
towana w duzej mierze poprzez refleksyjne monitorowanie wtasnych dziatan”z,
mozemy odnie$¢ wrazenie, ze uzytkownicy Internetu mogg jednoczesnie istnie¢
w wielu réznych tozsamosciach, w zaleznosci od tego, jakie elementy swojej
osoby chcg podkreslic w danym momencie. Taka wielos¢ ,ja” (np. w réznych
rolach, kontekstach spotecznych czy platformach internetowych) stanowi prze-
dtuzenie teorii Giddensa o tym, ze cztowiek w dobie p6Znej nowoczesnosci nie
jest na state ,,przywiazany” do jednego, sztywno zdefiniowanego wizerunku.

W przestrzeni online uzytkownicy sieci funkcjonujg w wielu kanatach ko-
munikacji (media spoteczno$ciowe, fora dyskusyjne, platformy streamingowe)
i w kazdym z nich mogg manifestowac¢ inne cechy czy zainteresowania. W prak-
tyce oznacza to, ze uzytkownik moze pozostawac sobg w kontaktach z rodzing
iznajomymina Facebooku, przyjmowac role profesjonalisty na portalu LinkedIn,
a wieczorami wciela¢ sie w zupetnie odmienna posta¢ w grach RPG online. Ta
wielowarstwowo$¢ bywa postrzegana zaréwno jako mozliwos¢ kreatywnej eks-
presji, jak i jako potencjalne zrédto wewnetrznych sprzecznosci, gdy rézne toz-
samosci zaczynajg sie przenika¢. Przyktadem tego zjawiska mogg by¢ spotecz-
no$ci gamingowe, w ktérych gracze przyjmuja role odbiegajace od ich realnego
zycia. Wybor awatara, pseudonimu czy nawet samej gry moze wynika¢ z potrze-
by wyrazenia odmiennych aspektow wtasnej osobowosci lub checi sprawdzenia
sie w nowym Srodowisku kulturowym. Gracz wspdtpracujacy z ludZzmi z inne-
go kraju czy kontynentu moze réwnocze$nie czerpaé inspiracje z tamtejszych
kodow komunikacyjnych, symboli czy memoéw kulturowych. Uczestniczy w ten
sposéb w swoistym transkulturowym obiegu tresci, ktéry sprzyja ptynnemu
przechodzeniu miedzy réznymi rolami i kontekstami.

' S.Turkle, Life on the Screen. Identity in the Age of the Internet, Simon & Schuster, New York
1997, s. 75.

* A. Giddens, Modernity and Self-Identity. Self and Society in the Late Modern Age, Polity
Press, Cambridge 1991, s. 111.
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Ptynna tozsamos$¢ nierzadko utatwia kontakty miedzynarodowe czy miedzy-
kulturowe, ale moze tez rodzi¢ wyzwania. Z jednej strony, utatwia integracje —
tatwiej przyja¢ pewne kody kulturowe, by by¢ lepiej rozumianym w danej spo-
tecznosci. Z drugiej strony, moze prowadzi¢ do poczucia rozmycia tozsamosci,
jesli rozne role i wizerunki nie sg ze soba spdjne, a uzytkownik zaczyna odczu-
wac swoisty konflikt wewnetrzny. Wzajemne przenikanie sie Swiatéw cyfrowych
i rzeczywistych moze powodowaé, ze granica miedzy , prawdziwym ja” a ,ja
wirtualnym” staje sie coraz mniej wyrazna.

W kontekscie relacji miedzykulturowych ptynna tozsamos¢ to takze szan-
sa na rozwoj. Osoby, ktére w przestrzeni internetowej przyswajaja nowe formy
komunikacji, wartosci czy style, mogg wnie$¢ Swieze spojrzenie do swoich ma-
cierzystych srodowisk. Ten transkulturowy dialog, oparty na elastycznym po-
dejsciu do tozsamosci, bywa niezwykle twérczy i wzbogacajacy — zaréwno dla
poszczegolnych jednostek, jak i dla catych spotecznosci. W konsekwencji ptynna
tozsamos¢ w §rodowisku online nie jest jedynie zjawiskiem ,,ucieczki od rzeczy-
wisto$ci”3 czy zabawy w bycie kim$ innym. Stanowi ona realne narzedzie eks-
presji i negocjacji wtasnego miejsca w globalnym spoteczenstwie, pozwalajac
jednoczesnie uczestniczy¢ w wielu kulturach i spoteczno$ciach wirtualnych.

LACZENIE SWIATOW OFFLINE I ONLINE

Tozsamo$¢ wirtualna nie jest oderwana od rzeczywistosci — czesto stanowi prze-
dtuzenie tozsamosci offline, ale w bardziej ptynnej i elastycznej formie. ,, Tech-
nologie cyfrowe umozliwiajag uzytkownikom swobodne przemieszczanie sie
miedzy Swiatem rzeczywistym a wirtualnym, tworzgc nowa, hybrydowg prze-
strzen tozsamog$ciowq”4. Przyktadem tego zjawiska sg spotecznosci migrantéw,
ktére za pomoca medidéw spoteczno$ciowych utrzymujq wiezi z krajem pocho-
dzenia, adaptujac sie jednocze$nie do nowego srodowiska.

Uzytkownicy mediéw cyfrowych czesto prezentuja tylko wybrane aspekty
swojej tozsamosci, dostosowujgc je do oczekiwan okreslonej spoteczno$ci in-
ternetowej. ,,W wirtualnym $wiecie ludzie konstruujg swoje tozsamosci w spo-
sob strategiczny, selektywnie eksponujac elementy, ktére najlepiej wpisujg sie

T. Boelstorff, Dojrzewanie w Second Life, ttum. A. Sadza, Wydawnictwo Uniwersytetu
Jagiellonskiego, Krakéw 2012, s. 44.

* D. Miller, D. Slater, The Internet. An Ethnographic Approach, Routledge, London 2000,
s. 33.
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w dang spotecznos¢”s. Uzytkownicy TikToka czy Instagrama kreujg okre§lony
obraz siebie, ktéry moze odbiega¢ od ich rzeczywistego zycia. Cyfrowe Srodo-
wiska umozliwiajg uzytkownikom niemal catkowitg rekonstrukcje swojej tozsa-
mosci. By¢ moze zasadne jest rozszerzenie mysli K.Y.A. MacKenny i J.A. Bargha,
ktéra méwi o ,,mozliwosci eksperymentowania z tozsamoscig i jej nieustanne-
go redefiniowania, co szczegdlnie widoczne jest w spoteczno$ciach LGBTQ+"°.
Kultura k-popowa i jej rozkwit jest takze dobrym przyktadem tego typu dziatan,
gdyz fani angazuja sie w rézne role i tozsamosci online, budujac globalng spo-
teczno$é niezaleznie od barier kulturowych. Kolejnym przyktadem moga by¢ fora
dyskusyjne, grupy na platformach spotecznosciowych czy sieci graczy online,
gdzie osoby z réznych kultur dzielg sie wiedza, do§wiadczeniami i wartoSciami.

Gry online sg kolejnym obszarem, w ktéorym dochodzi do intensywnych
interakcji miedzykulturowych. ,,Popularne tytuty, takie jak World of Warcraft,
Fortnite czy League of Legends, gromadza graczy z réznych czesci §wiata, kto-
rzy wspotpracuja lub rywalizujg, czesto komunikujgc sie w uniwersalnym jezyku
gier”7. W tych §rodowiskach wytwarzajg sie nowe kody kulturowe, a translokal-
nos$¢ staje sie istotnym elementem wirtualnej tozsamosci. Internet stat sie dla
wielu oséb kluczowym narzedziem budowania samoswiadomosci i akceptacji,
a przy tym wirtualne srodowiska sprzyjajg powstawaniu nowych form wspélnot,
ktoére nie sa ograniczone przez granice geograficzne. Takie interakcje prowadza
do wzajemnego przenikania sie norm kulturowych, tworzac wspélnoty o cha-
rakterze transkulturowym. Jednocze$nie uzytkownicy ucza sie dostosowywac
do nowych kodéw komunikacyjnych, co moze prowadzi¢ zaréwno do poszerze-
nia horyzontéw, jak i do nieporozumien wynikajgcych z réznic kulturowych.

KULTURA MEMOW JAKO NARZEDZIE
MIEDZYKULTUROWE] EKSPRES]I

Jednym z najbardziej wyrazistych fenomenéw kultury cyfrowej jest rozwdj
memow internetowych. Sg one forma komunikacji, ktéra przekracza bariery

> D.Boyd, It's Complicated. The Social Lives of Networked Teens, Yale University Press, Con-
necticut 2014, s. 39.

¢ K.Y.A.McKenna, J.A. Bargh, Coming out in the Age of the Internet. Identity ,,Demarginal-
ization” Through Virtual Group Participation, ,Journal of Personality and Social Psychology”
1998, no. 75 (3), s. 681-694.

7 TL. Taylor, Play Between Worlds. Exploring Online Game Culture, MIT Press, Cambridge
MA-London 2006.
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jezykowe i kulturowe, stanowigc unikalny sposéb wyrazania opinii, emocji i war-
tosci. Memetyka jako zjawisko antropologiczne pokazuje, jak idee i symbo-
le kraza miedzy kulturami, tworzac nowe znaczenia i interpretacje w réznych
kontekstach spotecznych. Mem internetowy moze by¢ zaréwno sposobem na
humorystyczne przedstawienie sytuacji, jak i narzedziem politycznej lub spo-
tecznej krytyki.

Memetyka odnosi sie¢ do sposobu, w jaki memy ewoluuja i adaptuja sie¢ w r6z-
nych srodowiskach kulturowychs8. Niektére memy powstate w jednym kontekscie
zyskujg nowe znaczenia w innej kulturze, dzieki czemu stajg sie narzedziem wy-
miany idei i wartosci. Przyktadem moga by¢ globalne memy zwiazane z polityka,
protestami spotecznymi czy pandemig, ktére zmieniajg swoja tres¢ w zaleznosci
od lokalnych realiéw, jednocze$nie pozostajgc zrozumiate dla szerokiej publicz-
nosci. ,Memy odgrywajg rowniez istotng role w integracji nowych grup spotecz-
nych, poniewaz stanowig tatwo dostepny i zrozumiaty sposéb wyrazania toz-
samosci grupowej oraz przynaleznosci do okreslonej wspdlnoty internetowej”.

Memy to istotny element kultury i jezyk pokolenia Z oraz najmtodszej ge-
neracji uzytkownikéw Internetu — pokolenia Zalpha — generacji taczacej po-
kolenie Z oraz Alpha, ktore nie jest jeszcze swiadomym uzytkownikiem sieci
internetowej i jej zasobow™. Zalphy wyrdzniajq sie sposobem komunikacji w In-
ternecie, ktory jest w duzej mierze oparty na obrazach, gifach i krétkich filmach.
Dla tych grup memy s3 nie tylko formg humoru, ale takze narzedziem wyraza-
nia opinii, tozsamosci oraz sposobem radzenia sobie z problemami spotecznymi
i osobistymi. Przyktadem moze by¢ popularny mem ,,OK Boomer”, ktory stat sie
wyrazem frustracji mtodszych pokolen wobec starszych generacji, uwazanych
za nierozumiejgce ich probleméw. Innym przyktadem jest rozprzestrzenianie
sie memow zwigzanych z kryzysem klimatycznym, takich jak ,,We are the last
generation who can stop climate change”", ktére podkreslaja rosnacg $wiado-
mos¢ ekologiczng mtodych ludzi. W czasie pandemii COVID-19 popularne staty
sie memy odnoszace sie do izolacji spotecznej, edukacji online i stresu wynikaja-
cego z nowych warunkoéw zycia, np. humorystyczne przedstawienia zmeczenia

8 S.Limor, Memes in Digital Culture, MIT Press, Cambridge MA 2014, s. 77.

*  Ibidem, s. 166.

Pokolenie Z zwane ,,Zetkami” to urodzeni po 1995 roku czynni uczestnicy zycia online. Po-
kolenie Zalpha to osoby urodzone po 2010 roku, ktdre Iaczg pokolenie Z z pokoleniem
Alpha, osobami urodzonymi miedzy 2010 a 2025 rokiem.
https://www.theguardian.com/environment/2020/jan/20/we-are-the-last-generation-who-
can-stop-climate-change, dostep: 17.12.2024.
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ciggltymi spotkaniami na Zoomie. Memy ws$rod pokolenia Zalpha czesto sg jesz-
cze bardziej dynamiczne, bazuja na aplikacjach takich jak TikTok czy Instagram
Reels, gdzie kultura wizualna dominuje nad tekstem. Ich memy sa czesto krétkie,
interaktywne i fatwo poddaja si¢ wirusowemu rozprzestrzenianiu. Dzieki temu
uzytkownicy moga w szybki sposéb reagowaé na biezace wydarzenia i trendy.

»,Memetyka jako zjawisko antropologiczne pokazuje, jak idee i symbole kraza
miedzy kulturami, tworzgc nowe znaczenia i interpretacje w réznych konteks-
tach spotecznych”2, Mem internetowy moze by¢ zaréwno sposobem na humo-
rystyczne przedstawienie sytuacji, jak i narzedziem politycznej lub spotecznej
krytyki.

MEDIA SPOLECZNOSCIOWE JAKO PLATFORMY
DIALOGU MIEDZYKULTUROWEGO

Media spotecznosciowe, takie jak Facebook, Twitter, Instagram czy TikTok,
stanowia przestrzen, w ktérej uzytkownicy nie tylko sie komunikuja, ale takze
ksztattuja swoje tozsamosci w odniesieniu do globalnych trendéw i norm.
,Mozliwos$¢ szybkiego dostepu do tresci z réznych czesci $wiata sprawia, ze dia-
log miedzykulturowy staje sie bardziej dynamiczny”. Jednoczesnie media
spotecznosciowe moga by¢ areng konfrontacji wartosci i Swiatopogladéw, co
prowadzi zaréwno do pozytywnej wymiany mysli, jak i konfliktéw wynikajg-
cych z odmiennych norm kulturowych. ,,Media spotecznosciowe sg obecnie jed-
nym z najwazniejszych narzedzi budowania §wiadomosci kulturowej i inicjowa-
nia globalnych dyskusji”.

Jednym z kluczowych wyzwan jest jednak pozorna wiarygodno$c¢ tresci.
W dobie dezinformacji uzytkownicy czesto napotykaja tresci, ktére wydaja sie
autentyczne, ale w rzeczywistosci mogg by¢ zmanipulowane lub jednostron-
ne. ,,Cyfrowe §rodowisko sprzyja powstawaniu baniek informacyjnych, w kt6-
rych uzytkownicy konsumuja tre$ci dostosowane do ich swiatopogladu, zamiast
angazowac sie w prawdziwy dialog miedzykulturowy”*. Przyktadem moze by¢

2 https://journals.umcs.pl/studia_mediae/article/view/12345, dostep: 20.12.2024.

B D.Miller, D. Slater, op. cit.

M. Castells, Networks of Outrage and Hope. Social Movements in the Internet Age, Polity
Press, Cambridge 2012.

5 Ibidem, s. 233.
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rozpowszechnianie fatszywych informacji na temat konfliktéw politycznych, co
prowadzi do dalszej polaryzacji spoteczne;j.

Z drugiej strony, media spotecznosciowe oferujg wyjatkowe mozliwosci bu-
dowania mostéw miedzy kulturami. Ruchy spoteczne, takie jak Black Lives Mat-
ter czy #MeToo, staty sie globalnymi fenomenami wtasnie dzieki mediom spo-
teczno$ciowym, umozliwiajgc ludziom z réznych kultur i Srodowisk wyrazanie
solidarnos$ci oraz uczestnictwo w dyskusji o sprawiedliwosci spotecznej. ,,Hash-
tagi i viralowe kampanie staly sie nowoczesnym sposobem wyrazania nastro-
jow spotecznych, taczac ludzi niezaleznie od ich pochodzenia geograficznego”®.
Warto réwniez zauwazy¢, ze media spotecznosciowe stajg sie narzedziem kryty-
ki i refleksji na temat samego dialogu miedzykulturowego. Krytycy wskazuja, ze
cho¢ umozliwiajg one swobodny przeptyw informacji, to czesto promujg jedynie
powierzchowng interakcje, a nie rzeczywiste zrozumienie. ,,Cho¢ media spo-
tecznosciowe pozwalajg na globalny dialog, to czesto zamykajg uzytkownikéw
w sferach, gdzie dominuje szybka reakcja, a nie pogtebiona refleksja”?7.

Podsumowujac, media spoteczno$ciowe stanowia zar6wno potezne narze-
dzie budowania dialogu miedzykulturowego, jak i przestrzen petng wyzwan
zwigzanych z autentycznoscia i gtebokoscia interakeji. Ich rola w ksztattowaniu
wspotczesnych relacji miedzynarodowych i spotecznych jest nie do przecenie-
nia, jednak ich wptyw zalezy od sposobu, w jaki sg wykorzystywane.

WYZWANIA I PRZYSZEOSC TOZSAMOSCI WIRTUALNE]J

Wspbtczesne media spotecznos$ciowe oraz cyfrowa rzeczywistos¢ charaktery-
zujq sie niezwyktg dynamika trendéw, przybierajgcych czesto forme ulotnych,
krotkotrwatych zjawisk, ktére zdobywaja ogromna popularnosé¢, by nastepnie
znikna¢ bez sladu. Uzytkownicy dostosowuja swoje tozsamosci do najnowszych
mdd, co prowadzi do fragmentarycznosci i ptynnosci ich wizerunku w sieci.
W erze mediow spoteczno$ciowych tozsamos¢ jednostki ,,podlega nieustannej
zmianie, zdeterminowanej przez aktualne trendy i algorytmy tresci”.

16

Z. Papacharissi, Affective Publics. Sentiment, Technology, and Politics, Oxford University

Press, Oxford-New York 2015, s. 193.

7 E.Morozov, The Net Delusion. The Dark Side of Internet Freedom, PublicAffairs, New York
2011, s. 212.

8 M. Castells, op. cit., s. 34.
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Chociaz cyfrowe srodowiska oferujg ogromne mozliwosci budowania relacji
miedzykulturowych, niosa takze wyzwania. Anonimowos¢ i brak bezposrednie-
go kontaktu mogg prowadzi¢ do powierzchownosci relacji oraz naduzy¢, takich
jak dezinformacja czy cyberprzemoc. Dodatkowo, algorytmy platform spotecz-
nosciowych czesto wzmacniajg banki informacyjne, ograniczajgc rzeczywisty
dialog miedzykulturowy. W przysztosci kluczowe bedzie wypracowanie strategii,
ktére pozwola na efektywne wykorzystanie cyfrowych narzedzi do budowania
bardziej otwartego i inkluzywnego spoteczenistwa globalnego.

Niepokojacym aspektem tej dynamiki jest takze uzaleznienie od medidéw
spotecznosciowych. Uzytkownicy sieci coraz czesciej zatracajg granice miedzy
Swiatem online a offline, co skutkuje brakiem dystansu do publikowanych tresci.
Manipulacja emocjami, algorytmy uzalezniajgce uzytkownikéw od statego do-
ptywu informacji oraz powierzchownos¢ przekazu sprawiaja, ze odbiorcy cze-
sto nie majg czasu na krytyczna refleksje. ,,Media cyfrowe wyksztatcity kulture
natychmiastowej reakcji, eliminujac czas potrzebny na analize i zrozumienie
tredci”. Szczegdlnym zagrozeniem dla autentycznosci tozsamosci wirtualnej
jest rozwoj technologii deep fake, pozwalajacej na generowanie realistycznych,
ale catkowicie fatszywych materiatéw audiowizualnych. Wptywa to na erozje za-
ufania spotecznego i utrudnia rozréznienie rzeczywistosci od kreacji cyfrowej.
, Deep fake to jedno z najwiekszych wyzwan XXI wieku — podwaza fundamenty
zaufania w przestrzeni cyfrowej i redefiniuje pojecie prawdy”2°.

Tozsamos$¢ wirtualna jest dynamicznym i wielowymiarowym zjawiskiem,
ktore wptywa na ksztattowanie sie relacji miedzykulturowych w cyfrowym
Swiecie. Kultura memow, translokalno$é w grach online i media spotecznoscio-
we stanowig kluczowe przestrzenie, w ktérych dochodzi do negocjacji tozsamo-
Sci oraz budowania nowych form wspdlnoty. Jednoczesnie interakcje cyfrowe
stwarzajg zaréwno mozliwosci, jak i wyzwania, ktére wymagaja dalszych badan
antropologicznych. Rozwoéj technologii i ich wptyw na spoteczenstwo beda de-
terminowac przysztos¢ tozsamosci wirtualnej oraz sposéb, w jaki ludzie réznych
kultur bedg wspoétistnie¢ w globalnej przestrzeni internetowej. Wszystkie te zja-
wiska stawiaja fundamentalne pytanie: ,,Who are we?”2.,

¥ N. Carr, The Shallows. What the Internet Is Doing to Our Brains, W.W. Norton & Company,
New York-London 2010, s. 45.

2 R. Chesney, D. Citron, Deep Fakes. A Looming Challenge for Privacy, Democracy, and
National Security, ,California Law Review” 2019, vol. 107, no. 6, s. 76.

2 S.P.Huntington, Kim jestesmy? Wyzwania dla amerykatiskiej tozsamosci narodowej, ttum.
B. Pietrzyk, Znak, Krakéw 2007, s. 7.
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Abstract

VIRTUAL IDENTITY AND INTERCULTURAL RELATIONS: AN
ANTHROPOLOGICAL PERSPECTIVE ON DIGITAL INTERACTIONS

In the era of globalization and increasing digitalization, virtual spaces have become
hubs for intensive intercultural interactions. This article offers an anthropological
analysis of virtual identity, exploring how users from different cultures shape and
negotiate their identities in digital environments. It examines issues related to bond-
ing, the emergence of new transcultural communities, and the challenges tradition-
al cultural norms face in the rapidly evolving online landscape. Special attention is
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given to phenomena such as meme culture, translocality in online gaming, and the
use of social media as a platform for intercultural dialogue.

Keywords: virtual identity, intercultural relations, transcultural communities, digi-
tal anthropology, social media
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