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Dążenie do uchwycenia choćby drobnej cząstki prawdy 
o  ludziach zanurzonych w nieustannie zmieniającej się, 
pełnej sprzeczności i niejednoznacznej kulturze współczes-
nego świata można uznać za motyw przewodni intelek-
tualnych przedsięwzięć Profesora Tadeusza Palecznego. 
Nieprzypadkowo w wielu swoich pracach konsekwentnie 
powraca On do spuścizny Floriana Znanieckiego postulu-
jącego, by prowadząc badania, korzystać ze współczynni-
ka humanistycznego, który pozwala uchwycić rzeczywistość 
kulturową z perspektywy zwykłych ludzi. 

Tytułowe peregrynacje nie są tylko przemieszczaniem się 
z miejsca na miejsce. Pojęcie to ma znacznie głębszy sens 
i – nawet użyte poza kontekstem religijnym, gdzie odnosi 
się do uroczystego przenoszenia relikwii czy obiektów re-
ligijnych – konotuje doniosłość przemieszczania się jedno-
stek, także między kulturami i wzorami myślenia. Pozwala 
postrzegać aktorów społecznych jako swoistych pielgrzy-
mów, którzy, świadomi swoich celów, kroczą samodzielnie, 
lecz zarazem stanowią część całych przepełnionych sym-
bolami dynamicznych wspólnot i przekraczają ich granice. 

Z tych względów peregrynacje uczyniliśmy słowem-kluczem, 
wyznaczającym ramy dociekań zebranych w tomie, będą-
cym formą wyrażenia wdzięczności Profesorowi Tadeuszowi 
Palecznemu za okazaną życzliwość oraz wszelkie inspiracje.
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TOŻSAMOŚĆ WIRTUALNA A RELACJE 
MIĘDZYKULTUROWE

Współczesny świat, kształtowany przez globalizację i postępującą cyfryzację, 
oferuje niespotykane dotąd możliwości interakcji międzykulturowych. Inter-
net stał się przestrzenią, w której użytkownicy z różnych części świata mogą się 
komunikować, wymieniać doświadczeniami i budować nowe formy więzi spo-
łecznych. W tym kontekście szczególnego znaczenia nabiera pojęcie tożsamo-
ści wirtualnej, która podlega w cyfrowym środowisku dynamicznym procesom 
negocjacji i redefinicji. Celem niniejszego artykułu jest antropologiczna analiza 
sposobów, w jakie tożsamość wirtualna wpływa na relacje międzykulturowe, przy 
zwróceniu uwagi na zjawiska takie jak kultura memów, translokalność w grach 
online oraz media społecznościowe jako platformy dialogu międzykulturowego.

TOŻSAMOŚĆ WIRTUALNA JAKO POLE NEGOCJACJI

Tożsamość wirtualna to nie tylko odzwierciedlenie realnej tożsamości użytkow-
nika Internetu, ale także przestrzeń twórczej kreacji i adaptacji. W cyfrowych 
środowiskach jednostki mogą przyjmować różne role, dostosowując swoje wi-
zerunki do określonych grup i kontekstów. „W świecie wirtualnym tożsamość 

https://orcid.org/0009-0000-0340-464X
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nie jest czymś stałym, lecz dynamicznym konstruktem”1. Jest to szczególnie wi-
doczne w interakcjach międzykulturowych, gdzie użytkownicy negocjują swoje 
miejsce w globalnej społeczności internetowej, przyjmując często hybrydowe 
formy tożsamości.

W świecie cyfrowym tożsamość może się zmieniać w zależności od kontekstu 
i platformy. Idąc za myślą Anthony’ego Giddensa, który wskazuje, że tożsamość 
jednostki w ponowoczesnym, zglobalizowanym świecie jest płynna i „kształ-
towana w dużej mierze poprzez refleksyjne monitorowanie własnych działań”2, 
możemy odnieść wrażenie, że użytkownicy Internetu mogą jednocześnie istnieć 
w wielu różnych tożsamościach, w zależności od tego, jakie elementy swojej 
osoby chcą podkreślić w danym momencie. Taka wielość „ja” (np. w różnych 
rolach, kontekstach społecznych czy platformach internetowych) stanowi prze-
dłużenie teorii Giddensa o tym, że człowiek w dobie późnej nowoczesności nie 
jest na stałe „przywiązany” do jednego, sztywno zdefiniowanego wizerunku.

W przestrzeni online użytkownicy sieci funkcjonują w wielu kanałach ko-
munikacji (media społecznościowe, fora dyskusyjne, platformy streamingowe) 
i w każdym z nich mogą manifestować inne cechy czy zainteresowania. W prak-
tyce oznacza to, że użytkownik może pozostawać sobą w kontaktach z rodziną 
i znajomymi na Facebooku, przyjmować rolę profesjonalisty na portalu LinkedIn, 
a wieczorami wcielać się w zupełnie odmienną postać w grach RPG online. Ta 
wielowarstwowość bywa postrzegana zarówno jako możliwość kreatywnej eks-
presji, jak i jako potencjalne źródło wewnętrznych sprzeczności, gdy różne toż-
samości zaczynają się przenikać. Przykładem tego zjawiska mogą być społecz-
ności gamingowe, w których gracze przyjmują role odbiegające od ich realnego 
życia. Wybór awatara, pseudonimu czy nawet samej gry może wynikać z potrze-
by wyrażenia odmiennych aspektów własnej osobowości lub chęci sprawdzenia 
się w nowym środowisku kulturowym. Gracz współpracujący z ludźmi z inne-
go kraju czy kontynentu może równocześnie czerpać inspiracje z tamtejszych 
kodów komunikacyjnych, symboli czy memów kulturowych. Uczestniczy w ten 
sposób w swoistym transkulturowym obiegu treści, który sprzyja płynnemu 
przechodzeniu między różnymi rolami i kontekstami.

1	 S. Turk le, Life on the Screen. Identity in the Age of the Internet, Simon & Schuster, New York 
1997, s. 75.

2	 A. Giddens, Modernity and Self-Identity. Self and Society in the Late Modern Age, Polity 
Press, Cambridge 1991, s. 111.
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Płynna tożsamość nierzadko ułatwia kontakty międzynarodowe czy między
kulturowe, ale może też rodzić wyzwania. Z jednej strony, ułatwia integrację – 
łatwiej przyjąć pewne kody kulturowe, by być lepiej rozumianym w danej spo-
łeczności. Z drugiej strony, może prowadzić do poczucia rozmycia tożsamości, 
jeśli różne role i wizerunki nie są ze sobą spójne, a użytkownik zaczyna odczu-
wać swoisty konflikt wewnętrzny. Wzajemne przenikanie się światów cyfrowych 
i rzeczywistych może powodować, że granica między „prawdziwym ja” a „ja 
wirtualnym” staje się coraz mniej wyraźna.

W kontekście relacji międzykulturowych płynna tożsamość to także szan-
sa na rozwój. Osoby, które w przestrzeni internetowej przyswajają nowe formy 
komunikacji, wartości czy style, mogą wnieść świeże spojrzenie do swoich ma-
cierzystych środowisk. Ten transkulturowy dialog, oparty na elastycznym po-
dejściu do tożsamości, bywa niezwykle twórczy i wzbogacający – zarówno dla 
poszczególnych jednostek, jak i dla całych społeczności. W konsekwencji płynna 
tożsamość w środowisku online nie jest jedynie zjawiskiem „ucieczki od rzeczy-
wistości”3 czy zabawy w bycie kimś innym. Stanowi ona realne narzędzie eks-
presji i negocjacji własnego miejsca w globalnym społeczeństwie, pozwalając 
jednocześnie uczestniczyć w wielu kulturach i społecznościach wirtualnych.

ŁĄCZENIE ŚWIATÓW OFFLINE I ONLINE

Tożsamość wirtualna nie jest oderwana od rzeczywistości – często stanowi prze-
dłużenie tożsamości offline, ale w bardziej płynnej i elastycznej formie. „Tech-
nologie cyfrowe umożliwiają użytkownikom swobodne przemieszczanie się 
między światem rzeczywistym a wirtualnym, tworząc nową, hybrydową prze-
strzeń tożsamościową”4. Przykładem tego zjawiska są społeczności migrantów, 
które za pomocą mediów społecznościowych utrzymują więzi z krajem pocho-
dzenia, adaptując się jednocześnie do nowego środowiska.

Użytkownicy mediów cyfrowych często prezentują tylko wybrane aspekty 
swojej tożsamości, dostosowując je do oczekiwań określonej społeczności in-
ternetowej. „W wirtualnym świecie ludzie konstruują swoje tożsamości w spo-
sób strategiczny, selektywnie eksponując elementy, które najlepiej wpisują się 

3	 T. B oelstor f f, Dojrzewanie w Second Life, tłum. A. Sadza, Wydawnictwo Uniwersytetu 
Jagiellońskiego, Kraków 2012, s. 44.

4	 D. Mi l ler, D. Slater, The Internet. An Ethnographic Approach, Routledge, London 2000, 
s. 33.
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w daną społeczność”5. Użytkownicy TikToka czy Instagrama kreują określony 
obraz siebie, który może odbiegać od ich rzeczywistego życia. Cyfrowe środo-
wiska umożliwiają użytkownikom niemal całkowitą rekonstrukcję swojej tożsa-
mości. Być może zasadne jest rozszerzenie myśli K.Y.A. MacKenny i J.A. Bargha, 
która mówi o „możliwości eksperymentowania z tożsamością i jej nieustanne-
go redefiniowania, co szczególnie widoczne jest w społecznościach LGBTQ+”6. 
Kultura k-popowa i jej rozkwit jest także dobrym przykładem tego typu działań, 
gdyż fani angażują się w różne role i tożsamości online, budując globalną spo-
łeczność niezależnie od barier kulturowych. Kolejnym przykładem mogą być fora 
dyskusyjne, grupy na platformach społecznościowych czy sieci graczy online, 
gdzie osoby z różnych kultur dzielą się wiedzą, doświadczeniami i wartościami. 

Gry online są kolejnym obszarem, w którym dochodzi do intensywnych 
interakcji międzykulturowych. „Popularne tytuły, takie jak World of Warcraft, 
Fortnite czy League of Legends, gromadzą graczy z różnych części świata, któ-
rzy współpracują lub rywalizują, często komunikując się w uniwersalnym języku 
gier”7. W tych środowiskach wytwarzają się nowe kody kulturowe, a translokal-
ność staje się istotnym elementem wirtualnej tożsamości. Internet stał się dla 
wielu osób kluczowym narzędziem budowania samoświadomości i akceptacji, 
a przy tym wirtualne środowiska sprzyjają powstawaniu nowych form wspólnot, 
które nie są ograniczone przez granice geograficzne. Takie interakcje prowadzą 
do wzajemnego przenikania się norm kulturowych, tworząc wspólnoty o cha-
rakterze transkulturowym. Jednocześnie użytkownicy uczą się dostosowywać 
do nowych kodów komunikacyjnych, co może prowadzić zarówno do poszerze-
nia horyzontów, jak i do nieporozumień wynikających z różnic kulturowych.

KULTURA MEMÓW JAKO NARZĘDZIE 
MIĘDZYKULTUROWEJ EKSPRESJI

Jednym z najbardziej wyrazistych fenomenów kultury cyfrowej jest rozwój 
memów internetowych. Są one formą komunikacji, która przekracza bariery 

5	 D. B oyd, It’s Complicated. The Social Lives of Networked Teens, Yale University Press, Con-
necticut 2014, s. 39.

6	 K.Y.A. McKenna, J.A. Bargh, Coming out in the Age of the Internet. Identity „Demarginal­
ization” Through Virtual Group Participation, „Journal of Personality and Social Psychology” 
1998, no. 75 (3), s. 681-694.

7	 T.L. Tay lor, Play Between Worlds. Exploring Online Game Culture, MIT Press, Cambridge 
MA–London 2006.



Karolina Kosyna, TOŻSAMOŚĆ WIRTUALNA A RELACJE MIĘDZYKULTUROWE 447

językowe i kulturowe, stanowiąc unikalny sposób wyrażania opinii, emocji i war-
tości. Memetyka jako zjawisko antropologiczne pokazuje, jak idee i symbo-
le krążą między kulturami, tworząc nowe znaczenia i interpretacje w różnych 
kontekstach społecznych. Mem internetowy może być zarówno sposobem na 
humorystyczne przedstawienie sytuacji, jak i narzędziem politycznej lub spo-
łecznej krytyki.

Memetyka odnosi się do sposobu, w jaki memy ewoluują i adaptują się w róż-
nych środowiskach kulturowych8. Niektóre memy powstałe w jednym kontekście 
zyskują nowe znaczenia w innej kulturze, dzięki czemu stają się narzędziem wy-
miany idei i wartości. Przykładem mogą być globalne memy związane z polityką, 
protestami społecznymi czy pandemią, które zmieniają swoją treść w zależności 
od lokalnych realiów, jednocześnie pozostając zrozumiałe dla szerokiej publicz-
ności. „Memy odgrywają również istotną rolę w integracji nowych grup społecz-
nych, ponieważ stanowią łatwo dostępny i zrozumiały sposób wyrażania toż-
samości grupowej oraz przynależności do określonej wspólnoty internetowej”9.

Memy to istotny element kultury i język pokolenia Z oraz najmłodszej ge-
neracji użytkowników Internetu  – pokolenia Zalpha  – generacji łączącej po-
kolenie  Z oraz Alpha, które nie jest jeszcze świadomym użytkownikiem sieci 
internetowej i jej zasobów10. Zalphy wyróżniają się sposobem komunikacji w In-
ternecie, który jest w dużej mierze oparty na obrazach, gifach i krótkich filmach. 
Dla tych grup memy są nie tylko formą humoru, ale także narzędziem wyraża-
nia opinii, tożsamości oraz sposobem radzenia sobie z problemami społecznymi 
i osobistymi. Przykładem może być popularny mem „OK Boomer”, który stał się 
wyrazem frustracji młodszych pokoleń wobec starszych generacji, uważanych 
za nierozumiejące ich problemów. Innym przykładem jest rozprzestrzenianie 
się memów związanych z kryzysem klimatycznym, takich jak „We are the last 
generation who can stop climate change”11, które podkreślają rosnącą świado-
mość ekologiczną młodych ludzi. W czasie pandemii COVID-19 popularne stały 
się memy odnoszące się do izolacji społecznej, edukacji online i stresu wynikają-
cego z nowych warunków życia, np. humorystyczne przedstawienia zmęczenia 

8	 S. L imor, Memes in Digital Culture, MIT Press, Cambridge MA 2014, s. 77. 
9	 Ibidem, s. 166. 
10	 Pokolenie Z zwane „Zetkami” to urodzeni po 1995 roku czynni uczestnicy życia online. Po-

kolenie Zalpha to osoby urodzone po 2010  roku, które łączą pokolenie Z z pokoleniem 
Alpha, osobami urodzonymi między 2010 a 2025 rokiem. 

11	 https://www.theguardian.com/environment/2020/jan/20/we-are-the-last-generation-who-
can-stop-climate-change, dostęp: 17.12.2024. 
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ciągłymi spotkaniami na Zoomie. Memy wśród pokolenia Zalpha często są jesz-
cze bardziej dynamiczne, bazują na aplikacjach takich jak TikTok czy Instagram 
Reels, gdzie kultura wizualna dominuje nad tekstem. Ich memy są często krótkie, 
interaktywne i łatwo poddają się wirusowemu rozprzestrzenianiu. Dzięki temu 
użytkownicy mogą w szybki sposób reagować na bieżące wydarzenia i trendy.

„Memetyka jako zjawisko antropologiczne pokazuje, jak idee i symbole krążą 
między kulturami, tworząc nowe znaczenia i interpretacje w różnych konteks
tach społecznych”12. Mem internetowy może być zarówno sposobem na humo-
rystyczne przedstawienie sytuacji, jak i narzędziem politycznej lub społecznej 
krytyki.

MEDIA SPOŁECZNOŚCIOWE JAKO PLATFORMY 
DIALOGU MIĘDZYKULTUROWEGO

Media społecznościowe, takie jak Facebook, Twitter, Instagram czy TikTok, 
stanowią przestrzeń, w której użytkownicy nie tylko się komunikują, ale także 
kształtują swoje tożsamości w odniesieniu do globalnych trendów i norm. 

„Możliwość szybkiego dostępu do treści z różnych części świata sprawia, że dia-
log międzykulturowy staje się bardziej dynamiczny”13. Jednocześnie media 
społecznościowe mogą być areną konfrontacji wartości i światopoglądów, co 
prowadzi zarówno do pozytywnej wymiany myśli, jak i konfliktów wynikają-
cych z odmiennych norm kulturowych. „Media społecznościowe są obecnie jed-
nym z najważniejszych narzędzi budowania świadomości kulturowej i inicjowa-
nia globalnych dyskusji”14.

Jednym z kluczowych wyzwań jest jednak pozorna wiarygodność treści. 
W dobie dezinformacji użytkownicy często napotykają treści, które wydają się 
autentyczne, ale w rzeczywistości mogą być zmanipulowane lub jednostron-
ne. „Cyfrowe środowisko sprzyja powstawaniu baniek informacyjnych, w któ-
rych użytkownicy konsumują treści dostosowane do ich światopoglądu, zamiast 
angażować się w prawdziwy dialog międzykulturowy”15. Przykładem może być 

12	 https://journals.umcs.pl/studia_mediae/article/view/12345, dostęp: 20.12.2024. 
13	 D. Mi l ler, D. Slater, op. cit.
14	 M. Castel ls, Networks of Outrage and Hope. Social Movements in the Internet Age, Polity 

Press, Cambridge 2012.
15	 Ibidem, s. 233. 



Karolina Kosyna, TOŻSAMOŚĆ WIRTUALNA A RELACJE MIĘDZYKULTUROWE 449

rozpowszechnianie fałszywych informacji na temat konfliktów politycznych, co 
prowadzi do dalszej polaryzacji społecznej.

Z drugiej strony, media społecznościowe oferują wyjątkowe możliwości bu-
dowania mostów między kulturami. Ruchy społeczne, takie jak Black Lives Mat-
ter czy #MeToo, stały się globalnymi fenomenami właśnie dzięki mediom spo-
łecznościowym, umożliwiając ludziom z różnych kultur i środowisk wyrażanie 
solidarności oraz uczestnictwo w dyskusji o sprawiedliwości społecznej. „Hash-
tagi i viralowe kampanie stały się nowoczesnym sposobem wyrażania nastro-
jów społecznych, łącząc ludzi niezależnie od ich pochodzenia geograficznego”16. 
Warto również zauważyć, że media społecznościowe stają się narzędziem kryty-
ki i refleksji na temat samego dialogu międzykulturowego. Krytycy wskazują, że 
choć umożliwiają one swobodny przepływ informacji, to często promują jedynie 
powierzchowną interakcję, a nie rzeczywiste zrozumienie. „Choć media spo-
łecznościowe pozwalają na globalny dialog, to często zamykają użytkowników 
w sferach, gdzie dominuje szybka reakcja, a nie pogłębiona refleksja”17.

Podsumowując, media społecznościowe stanowią zarówno potężne narzę-
dzie budowania dialogu międzykulturowego, jak i przestrzeń pełną wyzwań 
związanych z autentycznością i głębokością interakcji. Ich rola w kształtowaniu 
współczesnych relacji międzynarodowych i społecznych jest nie do przecenie-
nia, jednak ich wpływ zależy od sposobu, w jaki są wykorzystywane.

WYZWANIA I PRZYSZŁOŚĆ TOŻSAMOŚCI WIRTUALNEJ

Współczesne media społecznościowe oraz cyfrowa rzeczywistość charaktery-
zują się niezwykłą dynamiką trendów, przybierających często formę ulotnych, 
krótkotrwałych zjawisk, które zdobywają ogromną popularność, by następnie 
zniknąć bez śladu. Użytkownicy dostosowują swoje tożsamości do najnowszych 
mód, co prowadzi do fragmentaryczności i płynności ich wizerunku w sieci. 
W erze mediów społecznościowych tożsamość jednostki „podlega nieustannej 
zmianie, zdeterminowanej przez aktualne trendy i algorytmy treści”18.

16	 Z. Papachar iss i, Affective Publics. Sentiment, Technology, and Politics, Oxford University 
Press, Oxford–New York 2015, s. 193. 

17	 E. Morozov, The Net Delusion. The Dark Side of Internet Freedom, PublicAffairs, New York 
2011, s. 212. 

18	 M. Castel ls, op. cit., s. 34.
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Chociaż cyfrowe środowiska oferują ogromne możliwości budowania relacji 
międzykulturowych, niosą także wyzwania. Anonimowość i brak bezpośrednie-
go kontaktu mogą prowadzić do powierzchowności relacji oraz nadużyć, takich 
jak dezinformacja czy cyberprzemoc. Dodatkowo, algorytmy platform społecz-
nościowych często wzmacniają bańki informacyjne, ograniczając rzeczywisty 
dialog międzykulturowy. W przyszłości kluczowe będzie wypracowanie strategii, 
które pozwolą na efektywne wykorzystanie cyfrowych narzędzi do budowania 
bardziej otwartego i inkluzywnego społeczeństwa globalnego.

Niepokojącym aspektem tej dynamiki jest także uzależnienie od mediów 
społecznościowych. Użytkownicy sieci coraz częściej zatracają granicę między 
światem online a offline, co skutkuje brakiem dystansu do publikowanych treści. 
Manipulacja emocjami, algorytmy uzależniające użytkowników od stałego do-
pływu informacji oraz powierzchowność przekazu sprawiają, że odbiorcy czę-
sto nie mają czasu na krytyczną refleksję. „Media cyfrowe wykształciły kulturę 
natychmiastowej reakcji, eliminując czas potrzebny na analizę i zrozumienie 
treści”19. Szczególnym zagrożeniem dla autentyczności tożsamości wirtualnej 
jest rozwój technologii deep fake, pozwalającej na generowanie realistycznych, 
ale całkowicie fałszywych materiałów audiowizualnych. Wpływa to na erozję za-
ufania społecznego i utrudnia rozróżnienie rzeczywistości od kreacji cyfrowej. 

„Deep fake to jedno z największych wyzwań XXI wieku – podważa fundamenty 
zaufania w przestrzeni cyfrowej i redefiniuje pojęcie prawdy”20.

Tożsamość wirtualna jest dynamicznym i wielowymiarowym zjawiskiem, 
które wpływa na kształtowanie się relacji międzykulturowych w cyfrowym 
świecie. Kultura memów, translokalność w grach online i media społecznościo-
we stanowią kluczowe przestrzenie, w których dochodzi do negocjacji tożsamo-
ści oraz budowania nowych form wspólnoty. Jednocześnie interakcje cyfrowe 
stwarzają zarówno możliwości, jak i wyzwania, które wymagają dalszych badań 
antropologicznych. Rozwój technologii i ich wpływ na społeczeństwo będą de-
terminować przyszłość tożsamości wirtualnej oraz sposób, w jaki ludzie różnych 
kultur będą współistnieć w globalnej przestrzeni internetowej. Wszystkie te zja-
wiska stawiają fundamentalne pytanie: „Who are we?”21. 

19	 N. Carr, The Shallows. What the Internet Is Doing to Our Brains, W.W. Norton & Company, 
New York–London 2010, s. 45.

20	 R. Chesney, D. Citron, Deep Fakes. A Looming Challenge for Privacy, Democracy, and 
National Security, „California Law Review” 2019, vol. 107, no. 6, s. 76. 

21	 S.P. Hunt ington, Kim jesteśmy? Wyzwania dla amerykańskiej tożsamości narodowej, tłum. 
B. Pietrzyk, Znak, Kraków 2007, s. 7.
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Abstract

VIRTUAL IDENTITY AND INTERCULTURAL RELATIONS: AN 

ANTHROPOLOGICAL PERSPECTIVE ON DIGITAL INTERACTIONS

In the era of globalization and increasing digitalization, virtual spaces have become 

hubs for intensive intercultural interactions. This article offers an anthropological 

analysis of virtual identity, exploring how users from different cultures shape and 

negotiate their identities in digital environments. It examines issues related to bond-

ing, the emergence of new transcultural communities, and the challenges tradition-

al cultural norms face in the rapidly evolving online landscape. Special attention is 
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given to phenomena such as meme culture, translocality in online gaming, and the 

use of social media as a platform for intercultural dialogue.

Keywords: virtual identity, intercultural relations, transcultural communities, digi-

tal anthropology, social media 



P E R E G R Y
N A C J E 
M IĘ DZ Y
KULTUROWE
KSIĘGA JUBILEUSZOWA  

DEDYKOWANA  
PROF. TADEUSZOWI  

PALECZNEMU

https://akademicka.pl

Dążenie do uchwycenia choćby drobnej cząstki prawdy 
o  ludziach zanurzonych w nieustannie zmieniającej się, 
pełnej sprzeczności i niejednoznacznej kulturze współczes-
nego świata można uznać za motyw przewodni intelek-
tualnych przedsięwzięć Profesora Tadeusza Palecznego. 
Nieprzypadkowo w wielu swoich pracach konsekwentnie 
powraca On do spuścizny Floriana Znanieckiego postulu-
jącego, by prowadząc badania, korzystać ze współczynni-
ka humanistycznego, który pozwala uchwycić rzeczywistość 
kulturową z perspektywy zwykłych ludzi. 

Tytułowe peregrynacje nie są tylko przemieszczaniem się 
z miejsca na miejsce. Pojęcie to ma znacznie głębszy sens 
i – nawet użyte poza kontekstem religijnym, gdzie odnosi 
się do uroczystego przenoszenia relikwii czy obiektów re-
ligijnych – konotuje doniosłość przemieszczania się jedno-
stek, także między kulturami i wzorami myślenia. Pozwala 
postrzegać aktorów społecznych jako swoistych pielgrzy-
mów, którzy, świadomi swoich celów, kroczą samodzielnie, 
lecz zarazem stanowią część całych przepełnionych sym-
bolami dynamicznych wspólnot i przekraczają ich granice. 

Z tych względów peregrynacje uczyniliśmy słowem-kluczem, 
wyznaczającym ramy dociekań zebranych w tomie, będą-
cym formą wyrażenia wdzięczności Profesorowi Tadeuszowi 
Palecznemu za okazaną życzliwość oraz wszelkie inspiracje.
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